
Standardregeln

Einführung

Dic Standarclrcgcln untcrscltcidctt sich itt nranchcr Weisc von clen

Grundregeln. Sie bictcn nrchr Iiinzclhcitcn uncl gcbcrt rlaltcr clcn (icist
der Napolconischcn /.cit bcsscr wiclcr. l)ic rvichtigslcn {Jntcrsclricclc

sind:

' Ein verlcincrtcs Systenr liir die taktischerr Schlacliten.

. llin andcrer Spiclablauf .

. Neue lrinhciten (lrlitcinftrnterie, Miliz, Irreguläre Kavallcric uncl

Schrvere Kavallcrie).

. Schr vicl clctaillicrtcrc Spiclaulbatrnrtiglicltkcitcn (..Szenarien"
genannt, diesc sind irn hinteren 'l'cil dicscs Itegelhelies aul'geliihrt)

. Anderes Systcrn dcr l)rocluktion und cles lrrwerbs ncuer liinheiten.

. Ein verlcincrtes diplorrtatisches uncl politisches Syslcrn.

I)cfinitioncn
. Einheit: .lcde I'lastikligur, die cinc nrilitiirische Maclrt darstcllt

(ln larrterie, Kaval lcric, Arti I lcrie orlcr An liihrcr)

. I{egion: l:in Lanrlgcbict, clas \/on rlur e irtcr Grcnzc uncl/ocler

Küstenlinie urnschlossen ist. Die l{cgioncn regeln lJesitztunr.
Bewegung uncl I)roduktion.

. Seegebiet: [:in Wasscrgcbiet. urnschlosscn von Ktistenlinic und
Seegrenzen. Die Secgcbictc rcgcln Sce- und anrphibische
Bewegung.

. Armee: lliermit sincl alle militärischcn Lancleinheiterr von
bestimmter Grtifle gemeint. Das sind alle'fypen Infhnterie,
Kavallerie und Artillcrie. abcr nicht clic Anführer. l)er BegrilT

,,Truppen" rvircl auclt hierliir verwcttclct. Auch cine Gruppe
mehrerer liirrlicitcn rvird so bczcichnct. cinc Arnrcc kann zwecl<s

bcsscrer ['l bcrsicht rl urch ci nctr l ilaggcrrtni gcr lcPlriscnt icrt
wcrdcrt.

GrofJc Nation : Iiranltrciclt. Gloflbritantrictt. I)rctt[.\ett. I{ttsslattcl, das

Ostnanischc ltcich, Östcrrcich ultcl Spanicrt sitttl dic sicbcrt Cirttßcn

Nationen rlieses Spicls. Sic k(innen cntu'erlcr t'ott ciltcltl Spiclcr
gefiihrt rvcrclcn oclcr rtcutnrl scirt.

Ileinrittlarttl: I)ic ILcgioncn, dic z.ttsarttnrctt cittc (irof}c Naliorr
bilclen. I)as Ileirnatland cincr Nation ist rlrrrch cirtc (it'cttzc in tlcr
Fartre clcr Naticln unrsclrlosscn. (lrrankrciclr: llluu. ( irofJbritanrticn:
Itol, Prcußcn: Lila, Ilusslattcl: (iriirr. Ostnirrtiscltcs licich: llcigc.
Ostcrrciclr: (irau, Spanicn: (ielb)

Spiclcrnation: I)ic.jcnigc (lrofJc Naliort. tlic von cittcttr Spiclcr zrr

Spiclbcginn kontrol Iicrt ( gc{iihrt) rvild.

Ncutlale (irof3e Nalionerr: .lcdc (]rtif}c Naliott. rlic zu Spiclbcuinn
nicht von einenr Spieler krlntrollicrt rvircl. gilt als ..Ncutralc (jrol.ic

Nation".

Kleinc Nation: .leclc Ii.cgiun. rlie nicht Ilestancltcil rlcs

Ilcirriatlanclcs cincr (iroßcn Nrlion ist. Wirul auclt itls Nicht-
I [ci nratlancl-l{egiorr bezeichnct.

Ilesitz (odcr liigenlunr): IJcclculct. rvclchc Natiorr gcradc' cirtc
Ilcgion ..bcsitz.t". I)cr I:igentur)lsstiltus cincr licgiott kaun uur irls
liolgc cincr .,l)ol itischcn Aktion" gciindert u'crtlcn. l)cr llcsitz
rvircl clurch clcn rundcn Kontr<lllnrarkcr rlcr Nalion
(Nationalllaggc) angczcigt. in clcrcn Iligcntunr dic l{cgion gc'raclc

ist. Die I leinratlanclregionerr werdL'n L-rst danrl clurclt
I(ontrollrnarkcr nrarkicrt. \\,cnn sic inr []csitz. cirtcr ll'crttdcrt Natiort
sincl.

Rssetzung: Wcnn cinc Nation militiirischc l:inhcitcn (r\rnrccn) irr

einer Region hat. hat sie dicse ..besetzt". Das he ifJt niclrt
tunbeclingt, clafl ihr clie Rcgion gch<irt. abcr cs kaun vcrhindcrn. clalJ

anclere Spieler Produktionspunkte liir cliesc l{cgion crhaltcn.



Spielahlauf
Jcdcr Spiclcr rnaclrt scincn Spiclzug. indent er bclicbig vielc se irrcr
I;'igurert bcrvcgt und cvcntucll daraus resulticrenrlc Schlaclrtcn liilrrt.
I:inc Spielrunclc ist becntlet, rvcnn allc Spiclcr cirtmal an dcr lleihe
wulren. dann u'ird cler I)atunrsnrarkcr (auf dcr Anzeigctal-el) unr einen
Monat vorgcsctzt und clic nliclrstc Spiclnrnclc bcginnt. Naclr.icrvcils 3

Monaten (nach clcr lvliirz-. .luni- Scpternbcr- rrncl l)czcnrllcr-llturclc) gibt
cs cinc l)rocluktionsrunclc (s. l)rocltrktion).

I . Sl'lljl.l:tt7.[lc;t: tl:in Monar)
Bcwegurrg
Schlachtcn

.2. SI'llrl.l:l{Z[lc;t:tljin Monat)
Ilervegung
Schlachten

3. SI'lDI.flltz(lCn (l,in Monat)
Ilcwegung
Schlachtcn

4. SiPIIrl-ltRl'ltOI)tJK'l'lONSlttJNDI:N

Das Spicl enclct rtach clcr lctztcn Ilunclc (tlrrhistrlriscli) oclcr nachclcm
alle Gegner hcsicgt sintl (lrislorisch)

Reihenfolge
Jedes Szenario gibt an, s,clche Nation beginrrt. l"iir alle Spiclerziige und
die Produktionsrunde gilt: nach clcr Starl"nation sincl clie i,rnclcren reihurn
im Uhrzeigcrsinn rvic auf-rlern Spiclplan an clcr l{cihc. Mit liranlirciclr
beginnend ist das: Frarrkreich, (iroßbritannicn. Preußcn, Russlancl,

Osmanischcs I{cich. Östcrrcich. Spanicrr.

Aufbau und Spiel (Szenarien)
Im hinteren'feil clieses ltegelhelies sincl l0 Szcnarien aulgeftihrt. die die
jewei I igc pol itischc Situation uncl'l'nrppenvcrtcil urrg zr.r clenr

entsprechendcn Zcitpunkt rviclcrspiegcl n. .ledes Szenario kann hi storisch
oder unhistorisch gcspiclt rvcrden.

Wcr gervin n t? (Siegberli ngu ngen)
Naprrlcon in l')urtlpa kurttt uul'zri'ci r\rtcrt gcsllielt ncrtlcrr: llistorisch
rurtcl unhistorisch.

Ilistorisch: Ilistorisclrc Spiclc sestaltcn cs. tlic tatsiichlich scliihrtcn
lrclrlziigc rlcr napolconisclrcrt Zcit crrrcul zu fiihrcn. .lc nlch tlcn
l:ntschciclurtgcrt dcr Slliclcr und rlcn rlaraus rcsulticrcndcn l:rgcbnisscrr
ivilcl clas Spicl natiirliclr vonr lalsiichlichcn lristorischcn \/crlarrl'
abrvciclicn. I Iistorischc Spiclc sirxl zu,ciscitigc Ängclcgcnlrcitcn: dic
Franz(isischc Allianz gcgcrl die Anti-lianz(isisclrc r\llianz. l)ic Spiclcr'
gcrvinncn cinlach daclurch, dafJ sic tlic.jcu,cils gcgrrcrischcrr Nationcn
bcsicgcn. Wcnn lrranlircich rrnlcrlicgt (tl. h. gczrvungcn u irtl. rrrn
,.1:ricden z.u bittcn"), gclvinncrr/gcu,inrrt rlic/dcr (icgcnspiclcr rlcr
Irrarlzosen, uncl lirlls allc Nationcn tlcr Anti-lrrankrcich-,,\llilrrz bcsic-st
sind (d. h. rvcnn sic ,,un-l lrricclc-n lrittcrr"), gcrr,innt/gcu inncn dcr/tlic
Frankreich-Spicler.

[Inhistorisch: In unhistrlrischcn Spie Ien k(inrrcn clic Spicle r vcrsuchcn.
nrit ilrrcr Nation l:uropa zu lrclrcrrsclrcn. Sic vcrsrrchcrr. dic Stcllung
ihrcr cigcttcrt Naliott zu vcrbcsscrn anstalt nur cincn Kricg zu sc\\inncrr.
Ilcsotrclcrs ntit 4-7 Slliclcrn ntachcn unhistorischc Spiclc srolJcn Spal.l.

Arrclcrs als irr historisclrcrr Spiclcn. bci rlencn tlic Slliclcr cnts'ctlcr
gcrt,inncn otlcr r,crlicrcn k(inncn, gill( cs hicrbci r crscllicrlcnc
Siegcslci,cl liir.jcclcn Spiclcr..ic rtachclcnr u'ic stark scinc Nation ant
Spiclcnclc ist. Nach tlcr lctztcn li.undc u'irrl das Sicgcslcvcl liir.lctlcn
Spieler bcstinrrtit. M(igliche Sicgcslo,cl sincl:

1) Totalcr Sicg (Schr scltcrr. dicscr Spiclcr nrrrl.\ cirr sclrr bcgitbtcr
I(ricgshcrr scin. Scitrc Nalion ist arrscrkolclt. tlic \\/clt zrr bcltcrrsclrcrr)

AI le Natiorrcn au[Jcr (irofjbritannicrr:

' [Jesitz vou r-nehr Ilegionen als dic z-rvci rriiclrst rrr(il.Jcrcn l.\atiorrcrr
zuszrnrmcu. t iNI)

. llcsitz allcr cigcncn I lcinratlarrdrc-uiorrcrr



Großbritannicn:
. llcsitz. von rnclrr Ilcgioncrr als.jcclc artdcrc cinzclnc Nation (JNI)

. Ilesitz einer ljlottc rlit nrehr Schrvadloncn als clie beiclen niiclist
gr(illcrcn Irlotlcrt zusanrnrcrt I iNI)

. ßesitz aller eigencn IIcinratlantlregionen

2) Großer Sicg (l)icser Spiclcr lrat scirre Nation zu cirtcr clotninantcn
Macht irr I:uropa gcliihrt. I)as wirrl von Vortcil irn niiclrstcn Kricg scirr)

Alle Nationett auljcr (irof]britannicn 
:

. Bcsilz von nrchr ltegioncn als.iccle anderc citrzclttc Nation UNI)

. Besitz allcr cigcncn I lcirnatlanclrcgiotten

Großbritannicn:
. Keine andcre Nation besitz-t rnchr als 8 Nicht-lleimatlartdregionen

UNI)
. Bcsitz eincr lrlotte nrit nrehr Schrvaclnrne n als dic bciclen niichst

größcrcrr l;lottcn zusarnrncrt I JNI)

. Besitz alle r eigcncn Ilcimatlartclregionen

3) Kleincr Sicg (l)iese Spicler haben gut regierl. Ihre Nation spielt noch
immer einc rvichtige l{ollc aul-dcr inlcrnationalerr []iihne).

Alle Nationen au[.]cr Großbritannien:
. Besitz. cler zrveit- oder drittnicisten Regionen [-lND

' Ilcsitz allcr cigcncn I Icimatlartclrcgionen

Großbritannien:
. Besitz eincr l:lotte nrit mehl Schwaclronen als die bciden rrlichst

größeren Irlottcn zusarnrncn IJNI)

. Besitz aller eigenen IIeirnatlanclregionen

.1) [ibcrlcben (l)icsc Nation liat ihrc Stcllrrng rriclrl ricl vcrlrcsscrt. litlls
iillcrhaupt. Sic rctlct zrvar rruch irnnrcr cin \\/ijrtchcn rnit, bratrcltt itbcr
rnüchtigc Vcrbtinclcte liir dcn rtiicltstcrt Kricg)

AIlc Nationcn cinschlicßlich GrolJbritannicn:
. Ilesitz aller eigcncn I le'imatlandrcsioncrt

5) Nicrlcrl:rgc (l)icse Nllion gibt cs zu,ar noch. sic ist ahcrtlctrlliclt in

ihrcr Strirlic rcclrrzicrt rvonlcr). Sic rvird rvalrlsclrcinliclr ztr eincrtt
beclcutrrugsl<lscn kle inen l.ancl rvelden)

Al lc Natiorrcn einschI iclll ich (lroljbritannicn :

. llcsitz rninclcstcns cirrcr, abcr nicltt allcr cigcrtcrt
I Icinratl anclregioncrr

6) Vcrnichtung (l)icse Naliorr gibl's nicltt rrrchr. Sic ist lcirlcr attl'tlcrn
Ab1äl I hau l-ert cler Gcsclr i clrtc gel anclct. )

AI Ic Natiorrcrr cirrschl icfJI ich ( irolJbritannicn :

. Alle cigcncrr Ileinratlanclrcgiorren sinrl inr Ilcsitz ll'crntlcr Nittiortcn
oclcr dic Natiorr ist konrplctt itus clcnt Spicl ausgcsclticclctt.

(irofihritanrüen ltul utulerc ,\ia,qltadingungcn ul.; ullt: (ut(l(ran ,\tttti<tttut
uuf (intrul .;ciner lti.stori.sclrcn llolla uls Bc/ili..lrot'tt'r tle .s

,,(ilcit'ltgatvic'htc:; tlcr Krd/ic". Oro/thriturtttit'tt lta.uli tirt uu.sgt'dt'luttt's

Koloniulrcich u{Sarltulh l)u'o1tu^r urul cinc duf.iu'.st ltllilrcnda ll'irt.sclruli.
Sein Inlerc.s.se be:;latttl darin. atulerc JVuliorttttt t'ttrt tler l'orlrcrrst'ltuli itt
Ii r r o ptr u ltz uluil l a rt, tv o t l r r r c lt c i ga n c,\ i c l rc r lu' i t r nl ll'o l t l,s t tu u l
gc.ftiludcl v'ordan vrirc. ()nlfJbrilutntian m(Jtt' trtalt dic ,\te lrcrrst'ltttf t
behulten, unt ciner Inwt.sittrt Ilriturmian.s vttt':trbattg(rt utkl dic Il't'g,c :tt
seincn Kolonicn o//en zu ltallt,n.

Sieg fiir mehr als einc Nation
I'ialls cin Spiclcr in cinenr unhistorischcn Spicl clurclr I)iplonratische
Olltnsivc (s. Politischc Aktioncrr) dic Kontrollc iibcr cinc zucitc lotlcr
sogar clritte) (irol3e Nation erlangt. unterlicgt cr arrch zrrsiitzlich tlcrcrr



Siegbedingung. I)as gilt auclr dunn, fälls er spiitcr dic l(ontrollc iibcr
diese Nation rvicdcr vcrlicrt. l:rziclt cin Spiclcr cincn Grof3cn odcr
Totalcrr Sieg fiir scine ursprtingliche Nation. abcr gleichzeitig eine
Nicclerlagc orle l sogar Venrichtung liir einc andcrc Nation, clcren
Kontrolle er spätcr iibcrnornurcn hattc. hat er nur eiuen ..sclrrnutzigen"
Sieg errLrngen. I)as ist natiirlich nicht so gut rvic cin.,reiner'u Sies nur
mit seiner urspriinglichcn Nation, ohne die Kontrolle über eine ocler
mehrcre anclcrc Nationcn zu lrabcn. ocler clic zweilc (dritte) Nation
mindestens zunr [Jbe rlchcn gcbracht zu habcn. I)cr ulrinrative Sieg liir
einen Spiclcr rviirc cs, scitte urspruingliclrc Nation zunr 'lirtalcn Sicg zu
führen uttd scittc (spätcr,,crw{rrbcnc") zrvcitc Nation zu eincln klcincn
Sicg.

Spielende
Unhistorische Spiclc k(innen aul'clrei Arten endcn:

l) RUNDENANZAIll.: Vor clenr Spiel einigen sich clie Spieler claraul.
wie vicle Rundcn sic spie lcn rvollcn. Wir schlagcn lolgcndcs vor:

. Kurzcs Spiel: l2llunden

. Mittlcrcs Spicl: lll llundcn

. I-angcs Spicl: 24 Rundcrr

. Schr langcs Spicl: 36 - 60 llunclcrr

. Feldzug: I)as Spiel cnclct nach der Runcle .luli l8l5 (oclcr einer
andcrcn zuvor vcrcinbartcn llurrdc)

2) ZEITLIMI'| : Die Spiclcr vcrcinbarcn cine bestinrmte Zeit. So kann
man das Spiel ganz scinen Vorstellungen anpassen.

3) SIjDDDN DIjA'l'll: [)ics ist cigcntlich nur eine Varianre der beiden
zuvor genannten Artcn.
Sobald die z-uvor vercinbarte Rundc ocler clas Zeitlinrit crreicht ist, wird
rnit zrvei wi.irfeln am ljnde cles Monats geiviirfelt. Falls clas Ergebnis
gleich oder größer als clie ,.llnclnummer" ist, endet clas Spiel. Diese
.,Endnummcr" beginnt mit .,12" uncl sinkt von Runde zu Ituncle uln
einen Punkt, bis zunr unrveigerlichen Spielencle.

BlllSPIIil.: I)ie Spiclcr bcschlicfJcn, irr Itundc l0 nrir ticn Strtltlerr
l)cath-Wiirlcn z-u bcgirrncn. Nach clcr zclrntcn I{untlc ( 10. Nlonat)
u,lirfeln sic also ntit ] Wiirl.;ln und crziclcn cirre ..(r". I)as Spicl lchr
weitcr. Nach cicr niichstcn [tundc (dic ll.) ist dic Irnrlnurnnrcr ll. rlic
Spieler u,tirlbln cilto,,9". cs geht rvcitcr. Naclr clcr lirlecndcrr I{undc (rlit.
12.) bcträgt dic llnclntunnrer l0 uttcl die Spiclcr riiirlclrr cinc"l0". llso
endet clas Spicl solbrt

Die Spiclfigurcn
I)ie Stanclarclrcgcln biclctt artclcrc [{cgcln liir rlic ( irtrrrrlligrn'cn untl
bringcn vicr ncuc liigrrrcn hinzrr. l)as sinrl Schrvcrc Kavlllcric.
lrrcgtrltire Kavalleric. Mil iz rrncl l:litcinlantcric.'l'rotztlcnt blcitrt cs hci
vicr Gn-rncltyperr: Infirntcric. Kavallcric, Artillcric trrrcl Anliilrrcr.
Iilitcinlhntet'ic untl N4iliz sind .,[ ]ntcrtypcn" clcr lrrlirntcric. Schu,crc rnttl
Irrc'guIiire KavaIIcrie- ..I Irrtc-rtypcn" clcr KavalIcric. I)icsc llcucl.l
Ilinheiten l'urrktion icren w,ie i hrc cntsprcchcnclcrr ( i nrneltl,pcn. nr i t
einigcn Attsnahrttett, clic inr liolgenrlcn gcnau bcsclrrictrcu *'crtlcn.

Infrr n tcrie
Kostcn: (r

llervegung: I

l(anrpf:rlitioncn: I

Angriffc: licucrn odcr Stunlangri l-l

Ilcsondcrlrcit: Inlirnlcrie liarrn cirr "Quadrat" lbrnrcn. ncnlr sie rol'r
Kaval leri c arr gegli llbr-r wi rcl, rvud urch vorn A n gri tliil'url' ilcr
angreifcnden Ka','allerie 3 abgezogen u'ircl.

l)ie In/iutleric.soldrrtut der nupolconi.st'lrcn Zait wttr.t,rt lrurtlrt.stit'lrlit'lt ntit
Ä,1 us' kc I c n, da r a tt l.u uf' .s i c h vo r nc I r o npe I a nu r I i g rc r grt'i fi a r t a. wul
Iluio11e11en ausgcrüslat. I)ic IIu:;kctan r'uran tnr ralttlit' lttussttttt
ttuchzulutlcn ttnrl iihcr lint./crtlrttrecrt t'tnt nralu' ul.s t.tt. g0 m saltr
Imgenou. Deslutlh hiltlele dic lnluntet'ic oli ga.st'hltt.s.scttt, liornttttittut'tt
urul.sllirmte hi.s utt/'c'u. 90 m un tlan l;eind lrcrun, bayrtr sia.f'erttt.tt:.
Diesa I;'ctrcrsulvan nutc:ltlen durt'h Älussa grr/, rlrr.r ihnan urr (it,uttttiekail
ntctngelIe. Nuc'h mchrcran Srilycn ktnn:t'ain dirt,kt /itl.gctult'r



Bajonettungrilf lu.: ,\chick:ul tle .s I;ainde.s he.sicgcln. dar drttlurclt
demoruli.siart und ttnorguni.ticrl in dic liluclt tc,scltluyul \t'urdc. liin
urulercr (irund.ftir lic gcsclilo.;s'anctr litrnrulionen v,ut', dtfi clie

Infunlerie tludurch rtichl so lait'ht vott un:;l[irrnender Kuvullcric
üherrunnt v,erde n ktnnla.

K tn,u I I c r i a c i n hc i I ut .; i tze tt u uf' lr ut me n P.fb r r la n

Kavallerie
Kostcn: l0

Bcrvegung: 2

Kampfaktionen: 2

Angriffc: Nur Sturnrangri 11-

Besontlerhcit: Wenn Infäntcrie auf'dic Kavalleric losstiirnrt. kann clie

Kaval lerie,,ausrveichcn"
Ilesonderheit: Wcnrr Kavallcrie aul' Inlanterie einsttirnrt. kann clie

Kavallerie clen Angriff ..abbrechen", lalls die Infanterie ein ,.QLraclrat"
bildet.

In cler Napoleoni.sc'hen Zcil wurdc dic Kcrt,ulleria yiel/tiltig eingescl:t.
Vor einer ^\chlucht w'trrtle sic cirtl4c:;alzl, utrt lie gegncri,sclrc Arnrce
ctttsztt.vpühen und dcm (ie ncrul deren Stcllungen zu nrcltlcn, v,obci .sie

gleich:eitig clia Afiguhe hutlc, die gcgnerisclrc Arnrce yon genou tlie,ser
Auftuhe uhzuhullan. In dcr ,<ichlucht ,s'clhst rilt dic Kuvullcric Angri//b
gef1en unorguni.sicrte Infimlerie orlcr Kuwllerie des I,'citu{cs. 'l'uu,sende

ntit Sclnvarlern und Lort:ut hewuf/hctc hcrun gullopicrettde llciter
konnlen lcicht zu tycit uuseirumder gczogene Infhntcrie iiherrcnnen.
Dus e i n:i 54c G e ge n nt i t t e l be.r t und du r i n, 54e.s c hl o.s.s e nc q u rulr u t i :; che
Fornrulioncn :u ltildart, darcn rurc'lt ttuflcn ntscrulc lluf onctlt: dic I'./brclc
uhschrec'kten, durchhohrl zu v,ertlcn. Nuc'h dcr Schlut'ht lci.stctc die
Kavallcric gute Dienste , dic./liehcndcn'l'r'trppcn dcs I;eintle,s :tt.iugett
und sie vollend:; zu vernichlcn. /tulcrerse it.s ve rsuclile notiirliclt tlie
Kcn,ullerie des Unlcrle g,encn, tlie l/cr/blger in Sc'fuu'ntützcl Lr
venuickeln, unt .sia von dcr cigencn lung.sunteren Artillcrie tmcl
Infunt e r i e u hzt t I e nkc n.

Artillcrie
I{ostcn: l2
Ilervcgung: I

Knnrpfahtionen: I

An grifl'c: Nur lrcucrrr
Ilcsonrlerheif: Kann nicht angcgrif l'cn rvcrclcn, solanuc sic von cigcucr
lnliurteric ocler Kavalleric in clersclbcn KanrplTonc gcschiitz.t u irtl.

l)ic I;'cIdurliIIcria jatrcr Zait ha.sltttttl uu.s .,Iilrllt't'iLt" !(tt(tnttt(rr
litrnruliortcn, I)ia.sa ba,sltuulatt norntulerwei.sa utr.s t'icr hi.s ut'lrl
Kunotrcn und dianlan dutr, cirtzelrrc Ir{itrrlcria- olcr
Kut,ulleriecinhcilcn dirckt zu unlarsliilzan. Int Itu/i' dcr 1"ail v'trrtlt' ttbct
itttnrc r klarer, tlufi grofic Art i ll cr iayarhtitult:,,, Oro/itt IJul tcrian "

genunnl, eine attl.s'cltaidarula llolle ufi'dam ,Scltluc'ltlf t'ltl .s1tiL'11'1t konnlt'n.
intlcnt ,sic ein lic.rigc,r Loc'h itt dic./cittdlit'han Lirtittt t'tif.iut kottntt,, itr
du.s' dunn clie ltihrttaric ttnd Kuvullerie wtr.sloflart kottnta.

A n fi: i hrcr e i nlrc i I e n s i t:e rt u t(' gru t rc n I'./b r i a n.

Anfiihrcr
I(ostcn: l2
llervcgung: 2

l(ampfaktioncn: 2

Angriffc: Kcinc
Ilesondcrheit: Anliihrcr. clic rviihrcnd cincr Schlacht in rlcr l{csclvczonc
sind, ktiuncn cinc Kanrp{irktiou clazu nulz.cn,'l'nrp1-lcn arrs rlcr
Iliickzugszoue zu sanrurcln.
Ilcsontlcrhcit: Anfiihrcl gcbc-n einc'n IJonus \'on + I liir allc
Slrtrntangrill': solchcr cigcrrcn l'.inhcitcn, tlic in tlcrsclllcn Kirnrpl)onc
sincl rvie dcr Anliihrcr'.
I}csontlerhcit: Anliilrrcr können nicht clirckt lngcgril-lcn u,crrlcn. Ilci
einem gegtterischcn Wiirl'elergebnis \/on .,I I" orlcr .,I 2" (ohnc
Modillkatoren) bcinr Angliff clurclt l-;uc'rnde odcr sttirnrcncic'l-nrppcrr
aul-clic Karnplione. in clcr cin Arifiihrcr ist, u,crdcr.r sie.iccloch climinicrt.

Starkc Fcldltcrrcn nrit großcr Iirlalrnrng. Intclligcnz. Mut uncl ('harisrna

hatten auf manche Weisc crofJen Ilinllufl aul'clic Schlachtcn.jcrrcr Zeit:



1) 'l)'ttpltart .suntntaltt: .'lttch tup./bre tttuI gttt uu.sgehildcte 'l'ruppett

konnlen irgenlwunrt ler ll'lcinun{ .tcin, thdi ,sie gentg gatun
Itultatt, nuchdam .sie den gun:e n'l'ug gektintpfi hutten und
nt.;clrcn mufitan, wic ring.slrcrunt ihra l;reurule ,s'tu'hcn. liine
tirtlich hegrcnzte i\;ielarlugc konntc der ,4u.s'lö.ser ,sain, tluß ,rie
ihr IIeil itt lcr liluc'lt.vuchlcn. AIur cin nniliger Än/|iltrcr nüt
gn$er Au.y.strultlung, tle n ,sic gut kunntcn trntl dcm ,yie

varlruttlan, v'ur dunn in dar Lu,qc. .:'ic zur (Jmkeltr nt hev'egen
und.sic erncttl zu.litrmicren untl in dia ,\t'hlucht zu.fi:ilu'en. O./i
y,(r a.t die ,1rnrca ntit dcm gril.lcrcn l)urchhultcvernü)gen. die
einc ztilrc ,\chlucht .s'chlic/.llit'lt gawu,1n, cinftrc'h y,eil :;ie tlu.s'

Sc hl uc'h t./b I d nich t ve r I i cl3.

2) 'l'ukti.sclrc.s' (ia.;chick; l)ia l;iiltigkait, cina cfiblgreicha
Kumpf.strutegia :tt cnly,ickaln, lia dic iluntllungcn da:; (iegncr.s

vrtruus:;uh tmd dic ,\tdrke der eigerrcu ,,lrntee ein.selzlc, tutt
geziell dic ,\cltwde'hut dcs (iagrrcrs unzugre i/bn, tyur ein
grutullcguulcr l;uktor e ines Iutkrii/i igut (iencrul.s.

3) Unt.selzrrng. I)ic l;iihigkeil cincr Kornmunrlos'truktu', einen Plun
in rlie'l'ul urttzuselzen urul die llcu'cgtutc tmcl dcn Einsctlz
lausentlcr I.culc in einer Zeit ohnc l;'unkgertite e./fektit, zu
.sletrcrn, w(tr .\()gur noch y'it'htigct' trrul ttnbetlinglc
Iioruu:;.telzung.fi:ir ainen Sieg. ll,lci.yt sawunn die Scitc, dcr clic
tt c rt i g.s I c tt I,'c h I e r u n t e r I i e.fe n.

4) Koorclinuliort: I)er riclilige Ein.yutz tlas ,,Dreigestirns" uu:;

Infanterie, Kuralle ric und Artillcric urul tleren korrektc,s
Zusttnrnra nsp ia I wur rtfi tt u:;sc h I uggc hcni .fi'ir tlen Sic g u(' dc nt
Schlucht./eld. ,Jader'l'eil hutte seinc aigutcn Sttirken und
Sclu,iichen, ober guneinsunt tmtl mit perfakter Ab.stimmung
uufbirumdcr hutten .s'ie yarheu'endc ll'irktmg. I)unr beclu(ie es
erfuhrener'['ruppan, tlic wtn eürcnt crfalu'anen An/i:ihrcr
enl:;prechencl gut gcle ite I y'urdcn.

Iiingcbutrg: ( intf.ia ,lnltiltrer v'(trL:tt ttttch in lt,r lttgt,, salltst
direkt utrf'tle m ,Schlutht/bltl tur kriti.st'lrcrr l'trttktr'rt t,irr:rtgt'ai/t'tt
rmd ihrc Lculc zum ,\ieg ru.f|ilu't,rt.

Elitcinfantcric
Kosten: 9

Ilovcgung: I

Kamplnlitioncn: I

Angriffc: Ireuern oclcr Sttrrrnangri lT
Ilcsontlcrltcit: Vcrhrilt sich rvic lnlirntcric nrit lolgcnrlen Ausnahnrcn:
Ilesontlcrhcit: -l-l bci allcn Wiirlblu,rirl'cn liir lrcucrn otlcr Strrnrungrill.
auf}erclem bei allcn Vcrsuchcrr, sic zu sarnnrcln (l:rlblg bci 7+ uuslalt
erst bci fi)
Ilcsontlerhcit: Wcnn I:litcinlilnteric bci cincrn Sturrnanqril'l'rrntcrlicgt.
wircl sic ttur clantt clinrinicrt. rvcnrr clic \\/tirltlclill'crerrz 4 orlcr nrclrr
belrligt (sie is1 schwcrer zu elinriniererr als nornrale Inlirnteric).
Ilcsontlcrhcit: I"iir-icdc procltrzicrtc- I:lite inlirntcrie nrlisscn clic Spiclcr in
clerselbctt I)rotluktionspltase.feweils zu'ci norntalc Inliurtcriccinhcitcrr
baucn.

Die grö.fiten, sltirk,stctt tmrl Iup.f'cr.stctt Ä,liiturct'y'urtlut o/i :tt Iiinlrcitan
t,ort (]rcnrrrlicren odcr Kui,scrlichan (iunlut :usun,ntangc,lir.rs/. Slc
hekunrcn dic ha,slc ,lu.shilümg, ha,sta lla:uhlung, .st'hötr.stt'rt l)ni/itrnran
unclclic he,stut Qtrurticre. .41,: Gcgenlai.;ltuts tt'ttrde ant,ttrtL't. dul.l .sit,dia
lfich.;lc A,hrul lutttctt ttnd tlic hc.slctt Ktitttlt/cr'u'(tran. lI't'ttn t,.\ irgarulv'o
uuf' dem,\c hl ucltt'b l d I'robl anrc gub, .st'h it'kta dar Kom nturttluttt dia sc
Leulc dot'thin. Rcihc uuf'Raihc ltoc'ltgctrut'h,rettt,r r\ltirtrtu', tnit ilrrcr
Ittrnrurligctt Kopfltalct'kttttg ühcr 2 nt ltttch. y'tmla (lunn v)rg(,:;chickt,
unt tlctt licitul :tt zcrntulntcn - y,(r,t,sia ntai.slctt,\ (rrtL'lt l(tl(n.

-t)
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Miliz
Kostcn:4
Bervcgung: I

Kampfaktioncn: I

Angriffc: I;cucrn oclcr Strrnnarrgrill'
Ilesondcrhcit: Vcrhiilt sich wic Inlarrteric nrit lillgcnden Ausnahrncn:
Bcsondcrheit: -l hei allen Wtirl'ehvürl'en liir lieue rn oder Sturmangril'1,
aufJerdem bei allcn Vsrsuchcn. sic zu sanrrncln (lrrlolg erst bci 9+
anstatt schon hci 8)
Besonderhcit: llci 'l'rcll'crn clurclr Ircucrn wcrclcn sic nur in 660Ä der
I',älle elirniniert ( I .2,3. odcr 4)
Ilesontlerhcit: Vcrsagcn in 50"Ä cler l;iille, wcrrrr sic cin ,.Quaclrat"
gegen Kavallericsturnr zu bildcn versuchen.
Besonderhcit: Krinrrcn niclrt verlblgt u,erdcn. außer durch Prcußcu nach
1809 und durch clas Osmanische l{eich.
Besondcrheit: Können ihr Ilcinratlancl nicht vcrlassen, außer PrcufJcn
nach 1809 und clas Osmanischc l{cich.

Die ntei.stert Nutioncn.jcncr Zait .ytclltcn lt{iliztrupltcn uul) wn du^,;

I-leimallunt[:u vcrlciligcn. I)ia.sc :aitwailigut ,,/.ivil-,\oltlutut" ,s'tttntlan

hereil, he i einer Inwr.s'iort otlar urulct'cn Notliillan citttryrcifbn, uhcr tlar
Stuut hruuchtc nicht./iir ilvan (ltttcrlrult, Klcidutg ot[ar l.lntet'hn/i zu
sorgen. Die L{ilizett crlücllcn nicht lie ,,ltr.shiltlurtg odcr hfultrung tler
regulciren Arntce, v'as .s'ich trutiirlic'h in ihrcm l/erlwltcn aufdent
Schlachrfeld uttswirktc. .\ia v,uren.iedoch hillig und ktnnten .rchliefilich
genüuso !:ut eine lt,lusketu*ugcl ,.uh/hngen" y,ia ein richtiger,Solclut.

I r r a gt t I d r c Kuwt I I a r i c a i n I r a i I a n w t, rt lt' t t t I t t r r' I t

ttot'rttttIc KuwtIIcricligtrran durge.sIeIIt, trrtIar dia
airt il'lurkcr .,lrreguldrc Kurullarie " gclt'gt vinl.

Irreguliire Kavallerie
Kosten: 7
Ilervcgung: 2
Kampfal<tionen: 2
A n griffc: Strrnnarr gri l'l'
Ilcsondcrhcit: Vcrlriilt siclt rvic Kavallcric nril lirlgcntlcn r\usrrirlrnrcn:
llcsontlcrhcit: -l bci allen Wiirl-elrviirlcrr lrcinr Angril'1. aulJcrrlcnr bci
allcn Vcrsucltcrr, sic zu sanlucln (l:rlillg crsl bci ()t ausllrll sclron lrci ti)
Ilcsonclcrhcit: Nur rlic Ilrrsscn untl Osnrancn li(irrncn tlicsc l:inhcitcn
bnucn.
Die nr,s,si,rclrctt Ktt.rukctt ttrtd tt,srtturti:;clrcrt Ilt'itar lrullan ttic'ltt Jit'
inlen,vit,c ,lushilümg tlar rtrulcrcn ,,ragtrldrttr" (ut'()l)(ii.st'he rt

Kuwrllcriclruppcn. Sie. kotutlatt kainc l,-ortuutitttrctt hildcn odt,r irt dt,r
,\cl il uc h t c i n e n ii lt n l i t' h a r/it l gr c i c lrc n S t u r nu n t,qr i l/'./iii h re t t, tt bt, r .r i a

ty(u'en urt,sgezeichncla Syilrcr, hillig urul kontttt:tt dan lliit'ktry /iir datt
["eirul zttr I Iölle uuf' lirdatt ntut'\rcn.

Kut,u I I e r ic s i I zt u t r f' .;t' I nv ur:a t r I' / a nlt, t r

Schwere Kavalleric
l(ostcn: l-l
llovcgrrng: 2

I(ampfaktionen: 2

An griffc: Stunrangri 11'

Ilcsondcrheit: Verlriilt sich u,ie Kavallcric rrit lirlgc'nclen .,\usrrahnrcn:
Ilcsonrlerlreit: *I bci allcn Wiirl..:ln,tirl-cn bcirn Angril'1.
Sclnt'ere Kuyallerie y,urtlc irt I)tntpu im./i'iihut 19. ,lulrhtntdt,rt ut('dc,nt
,\chlaclttfcld einge.se tzt, unt dert Gegtrcr :u st'ltockiaratt tuul rtnt

Durchhrlit'hc :tt arzielut. (iro.fJe itlürmcr .u(lut ttuf'tlart gröfJtan uul
sltirk.ylen |'}./'crtlen, mil .slrililerrrcnt Ilruslltun:ar ttnd IIalntan. Il'utrr
Itrtr.sende.solchcr ntussiyan Il'uf/btt utts,Stultl tuul ,lluskaln nl'lic
()egnar :us'l/irntlett, trur du,y utr,sreichertd, trrtr .;clhst tlia crfhlrunlt'tt
I'elcruncn in ['unik zu .ttiir:ctt.

,\chv'crc



l\{a rincgeschrvarler
Kostcn: l-5

Ilovcgung: [ , nbe gre uzt attl'Sccgcbie te n.

Kontrollmarkcr
I)icsc Markcr rvcrclcn arrl'Rcgioncn gelcgt unr anzuzcigcn.
u,clcher Nation dicsc llcgion ..gch0rt" (s. Ilesitz tlcr
llcgionen rvcitcr trrrten). I)cr llesitz cirrcr I{cgiun katrn nur

als lrolge eincr l'olitischcn Aktion ivcchselrt (s. u.).

Bewegung

Landbervegung
In seinem Spielzug kann ein Spiclcr seinc I-ancleinhe iten (lnlirnterie.
Arti llerie, Kaval lcric und A n liihrcr ) crntsprcchcncl i hrcr .i cn ci l igen

,.Bewegungspunktc" hcwcgen. Infiurtcrie uncl Artillcrie l<önnen in cincnr
Spielzug eine llcgion rvcit ziclrcn, I(avallcric und Anltihrer k(inncn bis
zuzwei Regiorrcn rvcit ziehcrr. Lanclcinheiten ltrirrncn nicht auf clie

Seegcbicte zichcn. aulJcr clurch ..arnphibiscltc llcwcgurrg" (s. u.).
Landeinheitcn ktinnen nur in Regioncn zichen, clie bcnaclibalt sind (d. h.

cinc gcrneinsanrc (irente habcn) zrr rlcr llegion, aus clcr sic gcraclc

herkommcn.

Die Einhciterr k(inrrcn in klcinc Nationcn z.ichcn, clie nicht cincr (iroßcn

Nation gehören otlcr von cincr (inrfJcn Nation besetzt sind.

Dic l,ancleinhcitcn diirlcn nicht in Itcgir-rncn ziehcn, clic cincr arrclcrcn

Nation gehtircn <lclcr die von I:irrlre iten cincr anclcren Nation bcsctzt
sind, mit lolgcnclcn Ausnalrrncn:

. l)ie bciclcn Nationcn sirrcl vcrbiinclct (s. Allianz)

. Der Spielcr hat clas ..1)assicrrccht" cles Spielcrs. clessen llinheiten
die Region hcsctzcn (s. I'assicrrccht unter Politischc Aktionen).

. Die bcidcn Nationcn sincl inr Krieg rniteinancler.

Sobalrl Lanrlcinhcitcn cines Spiclcrs in cinc Iicgion rnit l.itrt.lcirtltcilctt
cincr anrlercrr Natitlrr. nrit rlcr cr irn Kricg ist. ziclrcrt. rntisscrt sic attl'

.jcclcn Iiall stoppen. l)ie l:inlrcitcn k0rrncn irr rlicscr Spiclrtrrtdc aul'
kcincn l;all nrchr rvcitcr zichcn uncl cs lirlgt cinc taktischc Schlaclrt
(s.'l'aktische Schlaclrtcrr ).

Seebelvcgung
Wiihrencl ihres Spiclzugcs k(inncn clic Spiclcr ihrc i\lurirtcscscli*u.lct'
bcrvcgcn. I\4arincgcschu,atlcr krjnncn in cincnr Zrrg lrcIiclris viclc
Seegebictc rvcil bervcgt u'crtle n. \\/enn sic.icrloch irr cin Sccgctricl

ziclrcu, iu rlcur siclr Marincscschrvarlcr ciucr antlcrcu Naliorr bcllutlcu.
rnit dcr sie inr I(ricg sirrtl. I.,ann cinc Secschlaclrt lirlgcn (s. Sccschllcht).
lralls dic al<tivcn Marirrcgcsclrrvatlcr (die, clic sich gclarlc bcu'cuctt) cirt
Ausrveichnran(ivcr versuchcn urrcl clicscs nrit lirlirlg abschlicljcn (s.

Ablangen von Marinegcsclru'atlcr). k(inncn sic w'citcrzichcrt.

Iralls cinc Sccschlacht slattllnrlct. k(inncn sich rlic bctciligtcn
Marinegeschrvacler in clicser I{unclc niclrt nrehr n'citcr bcscgcu. auf.}cr

nach clcr Schlacht k(inncn sic in cigcnc lliill'n cinlirrrlcn. tlic zrr tlcrrr

Seegebiet bcnachbart sind. irr rvclchcnt clie Schllclrl slatllirntl. i\llc
Secschlaclrtcn llrrclcn dirckt nach dcnr Ablirngcn statt.

I liil'cn
Iliil'cn rvcrtlcn rlrrrch cin Ankcrsl'nrbol rlargcstcllt. Sic gcltcn uls
bcsonderc ,,Sccgcbictc-'. Marincgcschrvaclcr ktiuucn in sic hincin zichcrr
rvie in gilnz n()rnrale'Secgcbictc. allcrclings nur in lllilc'n in solcltcu
Itcgioncu. dic dcr cigcncn orlcr ciucr vcrbtinclclcn Nulittn gclt(irc'n.

lliifcrr sinrl zu.ictlcnr Secgebiet be nachbart, u'clchcs vtln tlcnr
Ankcrsyrnbo l bcliihrt rvi rd. A l lc rtcu qcbautcrt I\,l ari rtcgcscltu aclcr

nrtisscn in Iliil-cn in I{cgioncn clcs ci-ucncn Ilcinratlandcs scbaut \\'r'r(lcn.
Falls clie Nation cincs Spielcrs kcirrc lleirnatlanrlhrill'n hut. kann r'r auclr

heine llcucu N4arinegeschrvaclcr lraucn. Wenn e inc Ilcgion nrit cincnr
IIalcn von cincr gcgncrischen Anncc crobcrt rvirtl. nrrisscn allc sich
eventucll clort bcl'indlichen N4ari ncgcschu,arlcr in cirt bcrtacltbartes
Seegcbict gc7-ogcn rvcrcJcn.



Marinegeschrvarler irr e incln Ilalcrr k(irrnen vrin lcinrllichen
Marirtegcschrvaclcrn atrs e incrl bcnuclibarlcn Sccgcltict heraus
angegrili'en 

"verdcn, 
die Angrciler cliirfen allcrclings niclrt in dcn Ilal'cn

cinlaul'cn. Itt cincrn Spiclzug k(inncrr nraxinral z.wei Malinegcschwaclcr
einen bestinrnrtcn I Ialen angrcilcn. I)ic vcrtcidigenclen
Marinegescltrvadcr erhaltcn e incu Ikrnus vor.r l2 auf ihrcrr
Karnplwiirfblivurl. Aus e inenr Ilalcn in cin Sccgcbict nrit l-cincllichcn
Marincgcscltwaclcrn auslauf cnclc Marincgcschrvaclcr wcrclcn in 66olt tlcr
I;iille ahgelänge n (s. Ablirnucn von M;rrinegcscltrvaclcr).

Arnphibische llcrvcgrrn g
I)ic Spiclcr k(inrtcn Arnrce n und Anfiilrrcr von.ictlcr Kiistenrcgion rnit
Ankersyntbol (llalcn,l zrr.ictlcr ancle rcn Kiistenrcgion bcrvcgcrr. IJnr clas

z-u tun, benerrnt dcr Spiclcr clic liinhciten. clic cr so bcwegen rvill Lrnd

zeigt eine l(oute clurch Secgebicte von clcr Startregion aLls zltr
Zielregion. I)abei gclten lolgcnclc llcgeln:

I ) Ijs niiisscrr cigcnc oclcr vcrbtincle tc Marinegcschrvadcr clcs

aktiven Spiclcrs in clenr zur ZIIjI-l{ll(;lON bcnachbartcrr
Scegcbict se in. I)icsc Marincgcschivadcr rtriisscn cbcnso vielc
oclcr nrehr sein als clic solclrerart transporlicrtcn Arureeu
(Arrnecfigurcn, Anliihrcr ziihlen nicht nrit, sic lirhrcn sozrrsagcn
..urnsonst" rnit).

2) Iralls irgenclrvelclrc Sccgebictc cntlang der lloute clLrrch

l'eindlichc Marinegcschwaclcr bcsctzt sincl. nrufJ f iir icdcs solches
Gcbiet gewiirlclt rvcrclcrr, ob die 'l'ruppentransporte clort
abgclangcn wertlcn (s. Ablarrgcn volt'l'ransporlcrr).

3) Iralls cin Spiclcr l.andcinheitcn aul'anrphibisclrcnt Wege in ciner
feinclliclrcn IIe irnatlandregion landct. clie nicht revoltiert, rvcrclen
solort drci Milizcinhcitctt cler Nation clicses lleirnatlancles in
diese Region plazicrt.

4) l;alls cirtc ltcgion, irt clcr rlic lrarrsporticrte n 'l'r'rr1'rpcrr 
lurrrlcn.

lcirrrllichc l:inlrcitcn enthiilt (cirrschlicl.\lich I\,liliz lls l:r'gclrnis
von 3). lllrrlct cinc Schlaclrt slalt. I)ic r,crtc:irligcntlc ..\nncc clhiill
ciucrr llonus v()lt -F2 aul'allc \\i tirfclu'iirl'c liir lrctrcrn untl
Slulrlan gri f'f'c rviihlencl cl icscr gcsaltrlcll Sch Iaclrt.

Abfnngcn
lrs gibt z.u,ci Arlcn rles Ablitngcns:

,,\ll IrAN( i I :N V( )N lvlA I{ lN I i( i I rS(' I I \\tA I ) I :liN
Wentt Miu'i ncgcsclrrvaclcr ttt i lci nrrrrrlcr i rn K ricg lrcll trtll iclrcr Nat ioncrr
ittt selbctt Scegcbict sittcl. kartrt cs einc Sccsclrlachl gcbcrr. lralls bcidc
Scilcn tlrts rviirrsclrcn, rvircl rlic Schlachl lrrsgclrirgcn ljalls kcinc Scitc
tlas rvtinscht, llttclct clic Schlacht nicht statt. lialls einc Scitc klirtrplcn
rnöchtc. dic autlcrc aber nicht, ivrirlclt tlcr aktir,c Spiclcr llut zu sclrcu.
ob die rviclcrstrebertdcn Marirtcgcscltn'uclcr atrgclirnqcrr untl zuur Kanrpl'
gczwungclt u,crclcn. l:r rvirli cincn Wiirlcl, bci cincr ..-i" otlcr .,(r"
rvcrdcrt die llichenrlcrt N4arineucscltrvadcr abge lirngcn unrl cs lirlgt solirrt
cinc Secschlacht (s. Sceschlacht).
I;alls die clic Secschlitcltt zu vennciclcn srrchcnilcn I\,larincucschn'arlcr
gcratlc aus cincr.n IIalcn ausgclaulcn sintl rrnrl dic rtr(igliclrc
Fcindbcriihruns in cincnr zu tlcnr I Ialcn lrcnachbartcn Sccgcbict
stattlrndct. u,ctrlcn sic scltott bci cirtcr'..J".,,-1"...5" otlcr..(r" irhuclirrrl-lcn
(itnstatt wic sonsl lrur bci ,,5" unrl ..6"). (ilcicltcs uilt bcirrr \/crsrrch.
clurch clie N4ccrcscngcn vonr Ivlittclatlantik zur I]arbarcnkiislc (orlcr
Lrntgckehrt nattirlich) oclcr vont Agiiischcn N4ecr zunt Schnarzcn N,lccr
(uncl unrgckclrlt) zLr lirlrrcn.

AllljANGIrN VON'l'ltANSI'Ol{'l'l:N
Iialls cin Spiclcr ;\rtttcccirtlteitcn anrphibisch trarrspolticrt untl tlatre i

clttrch Secgcbictc liottrtnL. irt dcncrt lcindliclrc I\larincgcschnatlcr sirrrl.
nrul] er il,iirl'eln unt zu sehen. ob scine 'l'ransportc atrgclirngcn \\,L.rdcll.
Der aktivc Spiclcr nruß liir.jcclc transpurlicrtc I:inltcit nrit cincnt \\/tirlc'l
u,[irf'eln. l;alls rlas l:r'gcbnis grtil.lcr als rlic Alrlirngrltc (s. tr.) ist. ist dic'
cttlsltrecltcnclc Iiinhcit siclrcr urrcl kann tlic licisc lirrtsctzcn. I;alls clas



Ergebnis glciclr oclcr klcincr als clie Ahlirngratc fiir clieses Secgebict ist,
wird die lrinhe it abgclangen und clirninicrt.

Die Abl'angratc ist ganz- cinfaclr die Anz-ahl I'eindlicher
Marincgcschwadcr in clcrn cntsprcchcncle n Sccgcbict abziiglich dcr
Anzahl lvlarinegcschwader dcs aktivcn Spiclcrs uncl/ocler seiner
Verbündeten. [)ie sich ergcbende Gcsanrtsunrme kanrt niemals geringer
als .,1" sein, auch nicht falls nur cin lcindlichcs Marinegescltr,vaclcr in

dem Gebict ist.

Bei:;piel: Grr{.lbrilutttticn rrrul ():;tcrrcic'h .sintl in Krieg mil I''runkrcic:lt.
Grr$hrilunnicn vcr,vttt'lt, tlrci Iiinheitur t,on ('orntvall nut'h Illyricn zu

ver.schffin. Sic tnii:;satt durch tlus ,Sacgchial dar llucltt wtn ßi,st'u.t,u

segeln, in dcnt lrai hrili.sc'he urul tlrci.fiun:ösi.schc lt4arincge.s'clntarlcr
:;ind. Die Di//'arenz i.;t ul.vo,,0", uher die,4h/tmgrulc kurut.jtt nie
görin44er als ,, l" .sain. l)cr hritischc ,Spie lcr v,iifi'eh nil clrei I'l''tii'cln,
urul erzielt 2, 5, l. liine liinheil v,urdc ulso t,ort tlcn lironzoscn
erfolgreich ungegri//brt ttnd verrichtet, dic baidatr librigen .selzen iht'c
Rei.se.fort urul lunlen in Ill.t,rien.

Bcsonderc nationalc llegeln
Einige Große Nationcn habcn bcsonclcre Vorteile ocler Nachtc-ile.

DIII IIRIl'lSClllr l;l-O'l"l I1

Wenn rninclestcns clie llällic dcr Marincgcschwader eincr Scitc britisch
(rot) ist, erhält clicsc Scitc eincn Ilonus von +l bcirl Wiirliclwr,rrf ltir die
Seesclrlacht. Zu die.su' Zcit huttctt tlic ßritan nic'ltt nur tlie gröfita Ilollc,
sonclern uuch dic unt hc.slen uu.sgebiltlalen und cr.fhhren,slen
lvlann.sc'hcfien und Kapilcinc. Il/cnn .sic ,siclt ainigerntu/3en
attsgeglichencn (/ntsttintlan gcgcnlihcr srtlrcn, lriwnphierlan nrci.statt.s

die hr it i.sc lrc n (i e :;c luruda r.

DIE BRITISCIIE ARMI]IT
Der britischc Spiclcr darf in einer I'rocluktionsrunde nie rnehr als 2 neue

Landeinheiten (lnlänterie, Kaval lerie, Arti l lerie und Anftihrer) bauen.

Weil die ßritut.so gnl.lcn lllert ui'ihre l,'kttte leglen, erhielt tliese

rtortttttlcrwai.sc tlatt Li)warttutlail tlar ,\littt'1. I)u.s gttll.ltu' I.t'trtr'. (iald,

rrnd Ilcwa.//iurtg ull dus, tru.v dic hriti,st'|rc .,lrmaa drittgc'rtd bt'ttiiligta
tttul kutrrtt bekurtr.,,1us dic,sutt (jrttttl v'ttt'hs dic ltritist'lta..lt'tttr'a itt.iL'ttL'r

Zcit ctut'lt tnt sclr lung,sttnt.

IIRI'l'ISCI Il1 PITOI)t IK'l'IONSPtJNK'l'U
I)cr britische Spicler hann ciriigc ocler allc scinc l)rotluktionspturktc nr
anclcrc Spiclcr abgcbcn. Il'agctt las Nuchwtttlr.srrrtutgcl.r /tir iic .lrtnt'c.
tltr -it'mlit'h grol.len ,\icln'rltt'it t'rtt' t'int'r' lnvttirttt tttttl tl(s I i/'cr'l/ls.st'.r

un (icld v!uren clia llritut gtrtcigt, urttlart:rt l\'tttiottatt (it'ld utnl llifiii'rt
:tr ,qaltan, tkunil dia.s'a.lilir.s'ia in dan Kunrytf Ltgt'tr. I)ic kotttitrt'rttulett
cttroptii:;chan ll,liit'hta vüran aitrcr.scil:;.finlt (lcld und ..1u.\rii.\/r/,,j1 l'()r,

clen lJrilcn zu crhultatt, varuclilalctt dic.ra ttht:r ttntlcrc','.rr'i/.\' du/lir.

DIIi OSMANISCII I l1 I{lrcI []IttJNG
Allc llegioncrr, clie dcnr t'rsnranischeu Spie-lcr gclrürcn (cinschlicflliclr
cles Ileirnatlancles). liefbrn u'iihrencl cler Procluktionsphasc nur.ieri'cils
cincn I'rocluktiunspunlit arrstatt zrvci. Ijirrc Ausnahnrc rlazu bildct tlic
Ilauptstacltrcgion: Konstantinopcl llringt zu,ei l)l) (ltrotluktionspunktc).
Die o,snutni.sclta llcgicrtrtrg tttul ilrre l]llrokrttlit, wttrart in ()rgutti.ttttittrt,

,\lrukltrr und Galruhe millalullcrlic:lt ttnd dttrt'lt Itta.lfi:ian: urtLl

Ilcslccltung durcltlöt'lrcrt. ()hy,ohl dicsc II'c.st'tts:t'ige itt dctt ntotlarrterert
gntlScn cttrtsltiii.sc'lrcn ltldc'lilcn abatlull.: a.ri^slit'rlarr, arltltilttur.rit'ilr
( ).rntuni,s'chcn llciclr :rt ttttgaultrtler (irö13a.

DIIi OSMANISCI IIt AIIMDII
Das Osrnanisclre Rcich liann nur Milizerr, Irrcguliire Kavallcrie und

Anfiihrcr produzicrcn. l:s kann kcinc Artilleric oclcr lnclcrc
lirrtschrittliclterc 'l'ypcn \,on Inlirntcric oclcr Klvlllcric bcschal'll'n.
Obwohl dic O.;mutrisclu: Arntac var,;trchla, nrit ilu't:rt aurrryuiiscltt'rt
Nuchbont Scltritt zu lrultcn,.fiel .;ic sotvohl irt tlcr Il'ulf ettat'hnik ul.t
auch in organi.sulorist'lrcr urul ltrklis'clrcr llitr.sit'ltl ,stiittdig:tu'tlit'k. Iltre
Arnteen glichen elrcr v'irbalru[ut lnseklcnntu.s.rcrr a/.r dctt tcrtrlttatr'rt
unrl rlisziplinicrlen l,\trmutirsttctt dar curopüi.sc'ltatr .,lrntaan. I"ull.s airta

fbindliclrc Armee dcn er.stut hit:igctt ,lrtgrifl'tiltar.strtrul. korttttc .:ic
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norntule rv:ei:;c truch dcn tttutrgutti:;icrtcn utul cnlntuliglcn I'ttlk tlcr
os tnu ni.yt' lrc n K r ia ga r lrc.r ic ga n.

DIIr OSMANISCI ll: l;1.( )'1.'l'11

Wenn nrinclcstcns dic Iliilfie dcr Marincgcschrvadcr ciner Seite
osmanisch (bcigc) ist, crheilt diese Seitc cine'n lt4alus von -l lreirn
Wtirfelwrrrl'liir die Sccschlacht. "'lhnlich wia tlia ,lrmcc v,ur uuch tlic
o:; mu n i.y c lrc l ; l o l l e gc ga nti hc r i ltre n c uro ltt i i.s c h c n ( i c ga ns p ic l e r n

hin:;ic'htliclt tlar Quulitiit ihrar ll/ulf'cn.s),slanrc ttntl ihre.E innot,ulivatt
Einsulze.s im Kuntp.f ins I Iittlcrlra.ff'an ucrutut.

Seeschlnchten
Bei cine r Sccschlacht wtirlclt.icdc Scitc nrit zwci Wiirfbln unrl aclclicrt
das Ergebnis z-ur Anzahl cler Marinegeschrvader. clie sie selbst uncl ihre
Verbüncletett irt clcrn.ierveiligcn Seegebiet habcn. I)ic (icsamtcrgetrnisse

beider Seiten rverclen clann vcrglichen uncl die Seite rnit dem nieclrigcrcn
Ergebnis ist dcr Vcrlicrcr dcr Sccschlarcht. clcr clann lr4arirrcgcschrvaclcr
abhängig von cler Dilibrenz dcr I:rgcbnissc vcrlicrt.

Differcnz Vcrlust
0Kein

Ilcsitz tlcr llcgioncn
I)ie ( irolJcn Natiortcn kiinttctt zusiitzliclr zu ilrrcrr l lcirrrlllanrlrcgioncrr
rveiterc llcgiorrcn bcsitzen. I Inr den llesitz solch cincr Ilcgion
anzuzcigcu, rvircl cin ctttsprccltcrtder Kontrollnrarkcr rlamul'gclcgl. I)c'r
Ilesitz eirtc'r Region kartn nur als lirgebnis e incr l)olitischcrr ,'\ktion (s.

tu.) u,cchscln. Auch wcnn gcuncrisclrc l:inhcitcn cirrc llcgitrn ..lrcsctzcn"
(clurch Arrnccfigurcn). gchiirl dcrn (icgncr clie llc:gion noch nicht.
sonclcnt crst rlann. rvcnrr llcsilz (uncl Ktlntnrllrnarkcr) lls llrgclrrris cincr
l)olitische n Aktion u,cchscln.

I)ic llcintatlanclrc-giorrcn cittcs Spiclcrs brarrclrcn licinc Konlrollnrarkcr.
solattge sie cler Natiort scrlbst uch(ircn. Sie gch(irerr arrlouralisclr tlcr
cigcttcn Natirtu, cs sci dcltrt tlcr Konlrollnrlrkcr cincr lcirrcllichcn Natiorr
Iiegt daraul-uncl zeigt clas gciinclcrtc lJcsitz-r,erhiiItnis an.

Produl<tion
Allc drci Ilunclcn (N4onatc) lindct cine Proclukti()nsnln(lc stalt. nlch dcnr
März.,.luni, Scpternber unrl I)czcntbcr. I;alls cin Szenario in tlcr l\litte
cincs Vicrtcl.iahrcs bcgirrnt (2. l). inr lrcbruar), konrnrl rlic clslc
Produlilionsnrnclc schon clrcr als traclr drci I\4tlnalcn.

Protlu htionspunl<tc
ln.jcclcr I)rodrrktionsrtrntlc isl.jctlcr Spiclcr an rlcr licihc. rrrn rlic
(icsattttsurrtrnc seincr'l)rotlrrktirlnsnruclc zu cnrrillcln. urrl'tlcr,,\nzlrlrl tlc.r

ihrn geh(ircrtclcn Ilcgionert basicrcncl. (l)as ist nicht trnbctlirrrrl ulcich tlcr
Anzahl cler Ilegionen. dic el nrit 'l-ruppcn besctz.t hiilt - s. o. llcsitz rlcr
llegioncn). ltcsiottcn. clic durclt gcgncrischc'l'r'rrppcn bcsctzt otlc'r irr

,,Arrliuhr" sincl (s. l'olilischc Aktion ,.Arrli'uhr''). zlihlcn bci tlcr
l irnr i ttl urrg dcr .j cu'ci l i gcn I)rorl ukti rlnspurrktc rr iclrt nr i t.

.lcdc I{cgion is{ 2 l)l) (l)xlrluktionsptrnlttc) w'crt. llarrptstltltrcuiorrcrr
habert unterschie(llichc und gitnz spczicllc l)rotluktionsprrnktn'crlc. uic
aulgclistct. [)ic Ausnaltrttc clicscr I{cgcl lrildcrr lllc I{cgioncn Nortl-
Afiikas (z.rvischen lvlarokko urrd l\gyplcn) uncl solchc l{cgioncn. dic
clcrl Osrnanischcn l{cich gclr(ircn. allc dicsc sincl nrrr I I)l) ncrt.

I Sclrwadr<ln
2 Scltrvaclroncn

5 0dcr nrehr 3 Sclrrvatlroncrr

WEITERIT llONl Illll S;lills(ll II.ACI ll'tiN
Häfcn: Wie bcrcits ohcn gcsagt, aclclicrt dcr Vcrteidigcr 2 zu scincnr
Würl'elwurf hinzu. Iirlls dic Schlaclrt in cinerl Ilaltn stattllnclet.
Dic britische lilottc: Wic bcreits ohen gcsagt. acltlicrt tlic.icnigc Scilc zrr

ihrem WtirlL'lrvurf'l hirtztr, die nrinclcstcns zul Iliillie aus lrrilischcn
(roten) Mari negeschrvtrdcrn bcstcht.

Karten
Karten werdcn in dcn Standarclregeln nicht benutzt.

I oder 2
3 oclcr 4
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Die:;e Il/ertc ,spiagcln nit'ht die lul.stit'lilit'ha v,irlsclrufiliclrc Ileilautung
cler Sttidtc.sallt.st v'itlcr, s'ondcrn gcbcn int I/crglcit'h ntil dan unclarcn
curoptii.schan Nulione n dic ga.sutttlc wirl.vt'htlilit'hc untl milittit'i.schc
trfucht cler.jav'c il igen Nul ion un.

Die l'rocluktionspunktc könncn nach I]cliebcn benutzt oclcr aulgcsparl
rverden (dic Mcngen cler.icrveils insgesantt zur Vcrliigung steltenden P[)

der Spiclcr lvcrclcn aul'dcr Anzcigctalcl nrit Kontrolltnarkcrn noticrt).
Nur der britische Spiclcr kann scinc I)[) an atrclere Spicler abgehen.

linvcrb
Nach cler l:rnrittlung clcr l'l'vcrw,cnrlcrr dic Spielcr rcilrurn ihrc I)l) ganz

oder teilrveisc zurn l:rn,crb ncue r l;igurcrr. I)ic Kosten hicrliir sincl:

l'laz-ierung
I)ic ncu procluzicrtcn Irirrhe:itcn cirrcs Spiclcrs kann tlicscr in lrclichigc
cigcnc llcirnatlandrcgione u sctzen. clie n'cclcr cirtcr itttdcrcu Natiott
gchörcn noch vor-r ll'cnrdcn 'l'nrppcn bcsctzt orlcr irt Atrll'uhr sintl. Iralls
eine Nation qcraric kcinc solchcn Ilcgioncn lrcsitzt. kann sic auch kcinc
ncucn I:inlre itcn pnrtluzicrcn.
Ncue Marincgcschrvadcr nriisse n in llril-cn solchcr l{cr-lioncn gcsclzt

wcrtlcn. clic clcn gcnauutcn I)crlingrrngcn cntsprcchcn.

Politische Ahtioncn un(l Diplomatic
l)olitili rrncl I)iplornatic sinrl Schliisscllirktorcrr in Nupolcort irt l:urupu. lrt
clieser Zcit rvetlcif crten ilic sicbcn grof.|cn crrrolliiischcn Nalitlncu trnr tlic
konti rrcntalc Vorhcrrschali. Obrvohl schl iclll iclt lirartkrciclt zrrr

clonrinantcn Macht u,urule. gab es gcnug (icrangcl untcr dcrt iibrigcn
Nati<lncn. In clicscrn Spicl kiinncn clic Spiclcr nril ol'lcncr orlcr gch.-inrcr
Diplonratic ve rsuchcn. ihrc 1.iclc z-u crrcichcn. Sic kiinncn tlarrn ilrrc
e igcntlichc I)olitik durch sogcnanntc ,,1)tllitischc .,\ktioucn" in tlic 'l'at

runtsctzen. l)ie Ausliihrurng cincr.icclcn solchcu ,,\ktion kostct
unterschiccll ich viclc ..1'ol i tischc z\ktiorrspunktc" ( I),\ l)).

l)iplornatictabellc
I)io I)ipkrnratictabclle dicnt allcn Spiclcrn (Llzr,r. .lcrr [']bcrlrlick iilrcr tlic
llczichungcn tlcr Nalioncn trulcrcirtlutlcr zrr bchallcn. lrulls in ciucru
Szcrvtrio rticht anrlers gcsagl, bcginrrcn lllc Nltioncn cin Spicl nrit

,,r.rcrrtralcr.r" Ileziehungcn zu tlcrr andelcrr Natiorrcn. ;\ls l:rgclrnis
Diplomatischcr Ollensiven. Kricgserkliinrngcn oclcr Frierlensvcrtriigcrr
(Politische Alttioncn) Ii(inrrerr siclr rliesc Ilczichrrngcrr iinclcrn. lnrnrcr
rvcrtrt s<llch cinc Arttlcrtrng stattlinrlct. rvirtl tlcl ncrrc irktrrcllc Statrrs

clurch Kontnrllnralkcr clcl bctrcl'lcntlcu Nationcrr in tle nr .jcri'cils
ztrtrc l'l-crrclc'n lic'l cl tlcr'l'abel I c vcrnr crk t.

lliindnissc
Iltinclnisse (Allianzcrr) k(innert gcschlossen u'crclcu. unr eiuc
Zusttnrnrcnarbcit i,rln Spic-lcnr gcgclr cinc oclcr utcltrcrc luclcrc Natirlrtcrt

\\'crtc I)l' tlcr I IauDtstatltrcgioncn
I)aris:
I-ondon:
Ilcr lin:
St. I)etcrsburg:
Moskau:
Konstarttinopcl:
Wicrt:
Maclriil:

Miliz.
Infäntcric
Illitc Inlanteric
Artillcric
Kavallcrie
Schrverc Kavallclic
Irregul lire Kaval lerie
Anliihrcr

I0
I0
l()
2

2

2

ft

2

4

6

9

12
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zu erm(iglichcn. Allianzcn krirrrren ntrr als l:rgcbnis cle r l)olitischcrr
Aktion,,l)iplornatische ()llclrsive" {-lcschIosscn 

"vcrclcn.

Allianzen haben lolscnclc Vorteilc uncl l{cgcln:
l) Verbtindcte Nationen k(rnncn ihre [;igurerr glcichzcitig ber.r,egen

(im7.ug e incs rler be iclcn Spiclcr. ganz naclr []e licbcn, abcr nicht
in beidcn) uncl k(inncn dicsclbcn l{egioncn besctzcn (abcr.jecle

I{cgion kunn trotzclcnr nur cincr Nation gch(ircn).

2) Verbtinclete kiinncn goncinslur kiinrplen. so als wiircrr sic cinc
Nation. I)ie zwci (oilcr rlchr') Spiclcr e incs l]iinclnisscs ziehcn
abcr ihre cigcncn l;igurcn uncl rviirf'cln atrch fiir sic.

3) Marinegcschnaclcr k(inrtcn I:inhcitern cler alliicrtcn Naticin(en)
transporticrcn.

' 4) Alliicrtc k(inrren die Ikilbn ihrcr Iliindnispartncr bcnutzcn.

5) Keine Nation ist verplliclrtet, clcn lreinden seines/seiner Partner/s
ebenfälls clcn Krieg zu erkliircn. Dic I:ntschcidr"rng dartibcr
obliegt inrnrcr dcnr Spieler, cr kann niclrt clazu gezwungen
wcrclcn. l)ic Wcigcnrng, clcrn licind cincs l]tindnispartncrs dcn
Kricg zu crklüren, beenclet nicht automatisch das llündnis.

Spielernationcn
Zu Beginn jcdes Szerrarios wählt.iecle r Spiclcr cine oclcr rnehrcrc
Nation/cn. dic cr kontrollicrt. I)iesc Nationcrr nenncn wir
.,Spielernationen". I)cr Spiclsicg richtet sich nach dern l:rfolg tler
jerveiligen Spiel ernation/cn.

Neutrale Große Nationcn
Jede z,u Spielbeginn nicht von eincrn Spiclcr korrtrollierte (lrof.le Nation
gilt als,,Neutralc Großc Nation". NcLrtrale Große Nationcn sind

,.inaktiv" (d. h. sie crhalten wedc-r PP noch neue [inheiten ocler können
ihre Einhciten bcwcgcn), solangc sie nichl cinem lliindnis bcitrctcn oclcr
angegriffen werclen. Neutrale (iroße Nationen können eine Allianz mit
einem Spieler als F.rgebnis ciner I)olitischen Aktion ,,[)iplontatische
Offensive" eingehen. Dicscr Spieler hat dann clie Kontrolle tiber dicse

Ncrrlralc (iro[Jc Nation. bis tliesc cnlw'cclcr lrcsiegt ist (rrrn l;rictlcn bittct)
odcr durch I)iplonratisclrc Ofl'cnsivc cincs antlc:r'crr Spiclcrs dcn
Iltindnispartner ncchselt. Ncutrale (irol.]c Natiorrcn sinil ..aktir,". solanqc
sie von cincm Spiclcr kontrollicrt rverclcn. Ihlc- l;inhcilcn k(jnncn bcrrcst
werclen. sie erhaltcn I)l) uncl neuc lrinlrciten. allertlinss uic Politischc
Aktionspunktc.
Falls cine Spiclcrnation cirtcr Ncutralcrt (irol.lert Naliort dcn Kricg
crliliirt. iiberrrinrrrt solirrt cincr tlcr antlcrcrr Slliclcr tlic Kontrollc tlicscr'
Ncutralcn (irofJcn Nation. Wclclrcr Spiclcr tlas ist. n'irtl lirlgcnrlcrrnal}crr
l'rcstinrnrl:

' lralls cin Spiclcr cincr Nctrlralcn (irof.lcrt Natiorr rlcn Kricg crkliirt
rund irge,rrclivclchc Spiclcrnationcn scriltlc irn Kricg rnit rlcrn
Aggrcssor sincl. tritt clic Ncutralc (irof}c Nation rlcnr lJtinrlnis
gcgcn clcrr Aggrcssor l-rci. I)ic Iltintlnisllartncr l'rcslirnnrcn arrl'
zuliilligc Wcisc (2. I). durch \Viirl'cln), \\'cr \'()n Ihne n tlic
Krinlrollc iiber die Ncutralc (iroljc Nation iibcrninrntt.

. l;alls gcratlc kcinc arrclcrc Spiclcrrralion inr Kricg nrit tlcnr
Aggrcssor ist. kann.icclc bclicbige dicscnr solirrt dcn Kricg
erklrircn. Iialls das nrchr als cinc Spiclcrrration tut. n'ird u,icdcr
zul?illig bestimrnt, n'clclre dic Kontrollc iibcr ilic (ilof.]e Ncutralc:
Nation tiberniu-unt.

. Ilalls kcinc Spiclcrnation tlertt Aggrcssor tlcn Kricg crkliircrr
rn(iclrtc. erhält clic Spiclerrtittiort clic Konlrullc rlcr Ncutralcrr
Grof}err Naticln ztrgcsprocheu, rlcren I Irrrrplstltitrcuiorr dcr
angcgrill'crtcrt Nation arn rriichstcn ist. Sic sind tlann.jcdoch rriclrt
vcrbtindet urrcl clie Kclntrollc enclct, sobalcl dcr Kricg cndct.

I'}olitischc A litionspu n l{tc
Politische Alitionspunklc (l'AI'}) clicncn daz.u. politischcs ..Kapital" trzl,.
Iiinlluf.] zu cloliurlcnticrcn. I)ic Spiclcr sanrrncln I).,\l) cinlirch inr l.aulc
dcr Zeit. clurch Sclrlachtcnsicgc. clulclr Kricgssicgc rrntl tlrrlclr
(ielclzalilungen (I Iandclsvcrtriigc. Ilcstcchungcn usrr'.). I)ic
Spiclernationcn krjnncn dicscs politischc .,Kapital" rllzrr vcrn'cntlcn.
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verschicdene I'o I iti sc he Ak 1 i onen cl urchz-u liihren. l)A P rverclert d urch
Counter rnit der jcrve iligcn Nutiorralllaggc dargcstcllt (Kontrollmarker).

\\"cnn cin Spicler e incn I'r\l' erhiilt, rrirnrnt cr cincn Kontrollmarker nrit
der Flagge seiner Nation, rvic eirre lvltinzc. Seine gesanrrnclten PAP
kann ein Spielcr so langc bchaltcn, rvic cr rnöchte. sr kann sic auch
jederzeit benutzcn. lm lralle cler Nutzung rr,'crclen clic Marker einluch
rviedcr zurück zum Vorrat in clic Sclrachtel gclegt.

Politischc Aktionspunktc erhült man lblgcnclcrnta[Jcn:
. Vor jeder I'rocluklionsruncle crhiilt jcde Spiclcrnation e ine n ( l)

PAP
. Wenn eine Spielernation eine (lrclße Schlacht gervinnt, erhält sie

einen (l ) I'AI'.
' . Wenn einc Spiclernertion einen Kricg gervinnt, erhiilt sie zwei ocler

einen (2 oclcr l) l'Al'
. Das gilt, wcnn eine Nation besiegt rvird. Dic crstc Nation,
die nrit dcr besicgten irr.r Kricg war. crhält , I)AI), dic zweitc
Nation, die rnit cler besiegten inr Kricg rvar, erhält I PAP.
Alle andcren cvcntucll noch anr Sieg betciliglcn Nationen
gehen leer aus.

. In seincm eigcncrr l)roduktionszug karrn.ledcr Spieler I)AP kaul'cn.
und zwar bckonrnrt cr liir.iervcils l0l'}P einen (l) I)AI).

Politische Aktionen
Den Spielem stehen die I'olitischen Aktionen lolgencler Liste zur
Auswahl. Dicse Aktioncn könncn.iederzeit ausgeftihrl rverden.
vorausgesetz,t der Spieler hat clie daf ür erlclrc'lerlichen PAP.

' Diplomatische Offensivc Kostcn = 2 PAI)
lline Diplomatisclrc Olfcnsive ist nichts andcres als clcr Versuch, clcu

diplomatischen Status eirrer Nation auf der ..Diplomatietabelle'' auf
oder ab zu bewegen. Ist z. l]. die anvisiertc Nation geueniiber der
eigenen Nation neutral. r,vircl sie durch e ine erlblgreiche
f)i plomat i sche O fl'ensi ve zunr Verbiirrdeten. Wenn s i c Vcrbilndeter

eincr artdercrt Nation ist. rvircl sic rlrrrch cinc crlirlgrciclrc
Diplornatischc Oll'ensivc clicscr Nation gcgcntibcr ncutral. .le

naclrclem, was ltir eine Nation das Zicl einer I)iplonratischclr
Oflcrrsive ist. gibt e s rlavt'rn clrci vcrschictlcnc i\rlcn:

. Spielcrn:rtion (l:ine clcr sicbcn (irofJcrr Nationcn. tlic von
Ilcginn an e incnr Spiclcr gehtirtc):
lrine l)iplonratischc Ollcnsivc gcgcn cinc anrlcrc Spiclcrnatirrr
ist sehr cinlirch. I)cr Spiclcr', dcr dcn diplonratischcn Slllus
änclcrn rn(iclrtc. zlrlilt,2l)Al) urrcl kiindigt tlic Olll'nsirc an. tlic
Zie lnation enviilcrt clits Artgcbol rlulch Zrrslintrnunq otlcr'
Ablchnung. Aul-.icdcn Fall sinrl tlic cingcsctzten l)AI) abcr
verloren. Wrrrile rlas Angcbot akzepticrt. rvirrl tlcr
Kontrol I nrarkcr uu l' tlcr I)iplonratictatrcl lc cntsprcchcntl
verschobcu.

. Ncutr:rle Klcine Nation (l:inc l{cgion tlie nicht ciner (iro[.]cn

Nalion gchör1): Irinc I)iplornatischc Oll'cnsivc gcgcn cinc Klcinc
Nation ist clcl Vcrsuch. diese zunr Verbiinclctcn zu ntachcn. Dic
Spie lcrnation erhült clie Kontrollc iibcr clic- Klcinc Nation (sic
..gchört" ihr rtun) und ihrc 'ft'u1-r1-rcn. Wer tlas I'crsrrcht, ntrrlJ f
I)AI) zahlcn rrnrl rnit zrvci WiirlL'ln rvcrll'rr. lst clas I:rgcbnis 9

odcr h(ihcr ([i oc]cr h<ihcr lalls cr cirrcn r\nliihrcr irr tlcr Klcinerr
Nation statiotticrt hat) ist clcr Vcrsuch von l:rlirlg gckriint unrl dcr
Spieler erhlilt clie Kontrolle iiber dicsc Rcgion (cr setzt cincrr
eigencn Kontrollnrarkcr claraul). l:r bckonrntt ctrcnlhlls
kostenlosc llinhcitcn (die Arnrec dcr Klcincn Nation). I'clchc- in
diesc Rcgion. clic siclt rtun dcnr l:inllufJbcrcich dcr Spiclcrnalit)rl
angcschlossert lrat. gesr'tzt rverulen. I:s rvird clurch (nrintlestcns)
clreinraligerr Wrirl.:lrvurf nrit cincnt \\riirft.:l bcstirnnrl. rr'ic r,iclc
Ilinheiten clics sincl:
I - 4 In1?rntclie (5 und 6 rverdcn ignoric-rt). I - 2 Kavallcric ulrcl

0- 1 Artillcric (1.2,3 betlcutc'n I bzrv.0 uncl -{.5. (r bcclcutcn 2

bzw. 1). I)cr Spiclcr kann daliir lriurrrcn scincr cigcncn l:arbc
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nchme n (clcr lianz(isisclrc Spiclcr kitnrt itt historischcn Spiclcn
fiir scirre Vcrbrirrclctcn hcllblauc liigurcrt rrchrncn).

Spiclcrrration. riclchc tlic Ol'll'nsivc lcrsrrclrt. stcht lrrl'tlcr linkcrr
Scitc. rlic attvisicrtc Nculralc (iroljc Nlliorr ol'rcn).

Klcinc Nationcn, dic aufdicsc Wcisc zum Alliicrtcn cincr . A[ncxion eincr llcgion Kostcn = tlntcrschi0rllich (s. u.)
Großen Nation rverdcn, gclten dann als Bestandleil der Großen Die An0cxiou eincr Ilegion ist cler vorrangigc Weg. aul'dcm die
Nation. Ilin Irchlvcrsuch hat keine negativen Auswirkungen, Kontrcllc circr llcgion wcchselt. Naclrdcnr einc Nation cin('llcgion
außerdcm Vcrlust von 2I)Al). anncklic hat. wird dc| Konlrollnrarkcr dicscr Natirrn indic l{t'gion

gcsctzt. un das Ilcsilzrccht anzuzcigcn. |alls don vorhcr cin andcrrr
. Ncutrulc (lrollc Nation (liinc der sieben GrolJ(jr Nalioncn, die Kontrollmatkcr war. wird cr cntl.:mt. I;s gibl drci Allcn d!'r
nichl von llcginn an cincm Spiclcr gchiirtc): ljinc l)iplomatischc Anncxion:
Oflensive gcgen cilc Neulralc (;roljc Nation ist dcr Vcrsüch. die
Kontrollc übcr diesc Nation und ihrc Strcitkriilic zu iintlcrn. |alls ' llegion, tlic ciner (iroßcn N{tion gchiirt (Nichl-
die anvisierlc Ncutralc Crof]e Nation von keiner andcren Nation I lcimatl{ndregion) Kostcn = I l'.{l'
kontrollicrt wird, gibt cinc erlblgreichc Diplomatische Oll'ensive Ilcgioncn dijrl'cn einer Croßcn Nation nur dann gcnorrmci
dem Spieler die Kontrolle übcr dicsc Nation, bis eine anclere werden, rvenn dicse geratle cinen Kricg vcrlorcn hitt (\'!'trtr
Spielernation ihrcrseits cine crlolgreiche Diplomatische sie unr l;ricdcn gebcteu lrat). l)irckt nrch Kriegscnde lindcl
Olfensive gegen diese Neutrale Große Nation fülrn, wodurch ein ".Kongrcss" slalt, auidcm listgelcgl wir(|, rvic Yiclc
dicsc wiedcr' ,,unkontrollicrl" winl, cl,cnso, falls sic in einem Rcgioncn dcr lJnlcrlegcnc vcrlic und \yclchcnr rlcr Sicgcr
Krieg verliert. cliese zugcsprochen rverden. (s. Ll. I Im l;ricd(1r bitlr'n).
Wenn cine aktivc Ncutralc Großc Natiorr wiedcr ,,unkonlrollien"
wird. enden irgendwelche Kricge. die sie vielleicht gerade 'Rcgion, die cirrcr (;rollcn Natim gchörl (lleintrthndrcgion)
geftihrt hat, sofort. Wcnn ein Spielcr eine Diplomatischc Kosfcn - 2 I'AP
Offcnsive gegcn einc Ncutralc Großc Nation ftihfl, zahlt er 2 Ilierliir gilt glcichcs wic zur,<rr, aullcr daß cs clcn Sicgcr 2 Pr\l)
PAP und würlclt mil zwci Wü.|'cln. lst das llrgchnis glcich odcr kostcl. cirlc llcimalrcgion cincr aDdercn Nirlion zu nnnckticrcn.
gcringen als dcr .,1)iplonraliewcrl" (s. u.) zwischen dicscn beiden I)ie I lauplstadlregidr ciner Nalion klun crsl annckliclt
NationcD, ist dcr Vcrsuch crlblglcich Lmd dcr Spiclcr konlrollicd wcrdcn, nuchtlcnr allc ihrc nndcrcn I lc inratrcgi(n)cn lnncklicrl
trun diese Neutralc Große Nation. (Das wird durclr dic Anzeige rvurden.
cincr Allianz zwischen diesen Nalionen aufder
Diplomatictabellc dcullich gcnracht.) Schlaigl dcr Vcrsuch lchl. . Ncutmlc l(lcinc Nntion Kostcn = I I'Al'
passiert nichls, außer dcm Verlust \,on 2 PAI pielcrnatio cn hthnrenjcdczcil \\'ührcnd ihrcs Spiclzugcs clie

Annexion einer bclict'rigcn Klcincn Nalion crk[iren, l'alls sie
DIPI-OMAl'lltWllR'l (lo[ rrinclcstcns cinc Mililaircinhcil sl tio|icrt habcn. Nach clcr
Die Diplomatiewerte sind in den,,Nationentabellen"jedes Absiclrtscrkliirung würf'clt der Spielcr r,rnr nr seht'n. ob dic
Szenarios ifi Anhang dcs Rcgclhclies zu linden. (Dic Kleirc Nation Widcrstand lcistet odcr dcn Anschluß gcslallct.

l.ls wird mit cincm Wiirlcl gcwiirfult. llalls Ll.rs l.]gchnis..5"
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otler h(ihcr isl (trrrter lleriicksiclrtigrrng tlcr untcn aulgeliilrrtcn
Nlodilil,atorcn). \var cler Vcrsuch crlirlgrcich urrcl cs gibt
kcirten Wiclerstanrl. Ist clas rnocli I'izicrte Iirgebnis.jecloch
gcringcr als ,.-5". vcrte icligt sich clic KIe ine Nation nrit ihlcnr
Militar.

MII-lTÄlt IilN I I E ll-lrN KLII IN IrR NA'f ION ItN (rvrirl'el n)
I bis 4lnlarrtcric, I bis 2 Kavallcric und 0 bisl Artillcric (s.

Diplonratische Ollcnsivc Neutrale Klcirre Nationcn).

MOI)l ljlKA'l'( )lt l:N :

. Irs rvircl "1" zurn Wtirlclcrgchnis hinzugcziihlt. l'alls dic
annektiercnclc Nation 4 - (r fvlilitiircinhciren in cler Klcirrcrr
Nation hat.

. Ils wircl "2" zunr Wtirlclergelrnis Irinzugczählt. {'alls dic
annektierenclc Nation 7 oclcr melrr Militiircinheiten in cler
Kleinen Nation hat.

. I'ls rvircl "l" zurn Wiirf'clcrgcbnis hinzugczülrlt, I-alls dic Klcine
Nation benachhart zu irgendeincr llcgion ist, clie der
anncktierenden Nation bereits gehtirt.
. [:s rvird "l" vont Wiirlclergcbnis abgczogen, falls irgencle ine
dcr Grof3cn Natiorrcrr inr Kricg rnit dcr annektierendc-n Nation ist.
Grofle Nationen kiinncn einer annekticrcnclen Nation utrrnittelbar
naclr clcren Absiclitserkliirung den Krieg crklären.

Falls eine Klcinc Nation cler Annexion Wiclerstand leistct, rvircl
sie gegebcrrcn läl I s so lort cincr Spiclcrrrati on,.ci nverlci bt", cli e

geracle irn Kricg rnit der annektierenclen Nation ist, genau so als
wcnn cinc I)iplornatischc O{l.cnsivc gcgcn clicse Kleine Nalion
stattgelunden hätte (olrne Kostcn von I)AI)) (s.o.). Falls mehrere
Nationcn irtr Krieg rnit dcr annckticrclidcn Nation sind, wird
gewtirfblt, rvelclre die Kontrolle tiber clie Kleine Nation erhiilt.
Falls es keine Nation gibt. dic nrit cler annektierenden Nation
Krieg ftihrt, werdcn die hellblaucn l.'iuurcn als Armeefiguren clcr

I(lcinen Natiou cingesctz.t rrncl irn Sicscslirll rrictlcr cutlc.rnt.
lralls rlic klcinc Natiorr abcr irr rlcr crslctr Schlacht rerlicrt. lcrrl
clcr anncliticre ncle Slticlcr e irrcn Koullollurarkcr scincr
Spiclcrnation in clicse l{cgion.

. Um Fricclon bitten Kostcn :2 PAP
Utn lrricclcn bittcn bcclcutct. dafl dic Großc Nation tlcn Kricg
vcrlorcn hal. rlcn sic gcrarle liihrt. (lroßc Nalioncn biltcn trnr l;ricrlcrr
aus tlrci (irtinclur:

l) I)cr clicsc Nation liontrolliercntlc Spicle r bcschlicfJt. tlcn
Kricg zu bcendcn (licirvillig).

2) I)ic Nation lrat einc Schlachl vcrlorcn. in tlcr (r oclcr nrelrr
ihrcr I:inlrcitcn vcrnichtct u,rrrrlcrr t lNl) hat cs nicht
geschalli. ihl'en ..lle lastultqs\\'crt" zu rviirlr'lrr (s. tr.)
(unl rcirvillig).

:l) lrcindlichc 'l'nrppen habcn clic Ilautstatltrcuion clcr Nation
eittgcttotrttnen UNI) clic Nation hal cs rricht gcsclral'li. ihrcn
,,llclastungsrvcrt" zu rviirfcln (s. u.) (unf rciu'iIIig).

Nachdcnr e ine Natiou unr liricrlcn gcbcten hat. u,crrlerr allc
Nationcn. dic nrit ihr zuvor im Kricg \vArcn, ilrr gcucniibcr
ncutral (clas rnuf3 solort aulrlcr I)iplonratictabcllc anuczcigt
rvcrclcn). I)cr Vcrliclcr vcrlicrt 2 l)41,. tlic (icu'irrncr crhaltcrr
I)AP: I)ic crste Natiorr. clic clcnr Vcrlicrcr tlen Kricg crkliirt hattc.
crhiilt 2 PAP, clic zrvcitc I I)r\P. allc nttlcrcn. tlic spiilcr-kalncn.
rticlrts. Nach Kricgscrrclc clarl'kcinc clcr Sicgernationcn tlcr
runtcrlcgcncn Natiorr cin .lalrr lang ( l2 l{undclt) rlcn Krics
crkliireu, clcr IIntcrlcgcnc kuun dics atrcr seincrscits trrn.
l)irckt nach Kricgscnclc tcilen dic Sicgcr dcrr Krrchcn rrntcr siclr
aul. Nachcinanilcr uud irnnrsr rcihuur annckticrcn sic.icucils
cirrc llcgion. I)ic crstc Nation. dic tlcrn Vcrlicrcr rlcn Kricg
erkliirt hzrttc, rviihlt zucrst. darrrr rlic z.s,e itc trsri'. bis nicrnunrl
nrehr cinc llcgion rnchr annckticrcrt ri'ill odcr sich dics lcistcn
kann (s. o. Atrncxit-rn eincr ltcgion). Dcr Vcrlicrcr liann rratiirlich
rlit dclt Sicgcrn vcrhattclcln. uur sic in ihrcn l:ntsclrcitlrntgclt zu
becin fl ussen.
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. Aufruhr verrrrs:rchen Kosten = I PAP
Wenrr dicsc Aktion ger.i,iihlt wird, llrrclct in ciner bclicbigcrr, vor-n

verursachenclen Spiel cr gerviihlten. N icht- l lci nratlanclregion cin
Aufruhr stalt. ( I)rci trad itioncl I au lsässi gc I Icinratlandregiorrcrr
können ebcnl'alls ausgcrvählt werden: Irland, Vcnclee, Don Basin).
Wenn clas passicrt. rvircl cin Markcr..Aul}uhr" (tJprising) in die
gewählte Rcgion gclcgt. Ilis zu seiner linllernung erhült der
I')igcnti.inre r clicscr l{cgion dort kcine l)l). Iralls cs sich unr cinc
I leinratlanrlrcgion harrclclt. k(inncn clort lcinclliche'l'ruppcn aul-

anrphibisclrcnr Wcgc ohnc Naclrleil lanclcn, cs bilclcn sich clorl
auch kcinc Milizcn zur Verlcirligung (s. Anrphibischc llcwcgung).

Ein Aulj'uhr karrn von clcr Nation, cler clicse Itegion gehtirt,
niedcrgeschlagcn wcrden (cler Markcr wircl entl'ernt). inclcm sic
rni l itäri sche l :i nhei tcn ckrrthi n z.iehl. Zunr I lnde .i edes Spiclzugcs
der besitzcnclen Nalion. in clcr sie clort llinheitcn hat, wtirlelt clcr

Spieler nrit zrvei Wtirlcln. Falls clas lrrgebnis gleich oder kleiner
als dic Anzahl scincr nrilitiirisclrcn Ilinhcitcn in clicscr Rcgion ist.
wird cler Auliuhr nicclcrgcsclrlagcn. Anclcrnlalls vcrliert cr eine
seiner tlortigcn llinhciten, nach scincr Wahl.

. Ilegion befrcicn Kostcn =ll2 l'Al' (2 fiir I )
Nachdenr eine Spiclernation eirrc anclerc Ntrtion irn Kricg lrcsiegt
hat, kann dcr Sicger bcsclrlicf.icn, dcnt Vcrlicrcr gclrörcrtclc
l(egioncn zLr .,belicierr". I)cr Spieler herrennt clie zwei vort ihrn
gewähltcn l{egionen rviihrencl se incs Zugcs im ..Kongress" (s. [.Jnr

Irrieden bitten) und zahlt t/zPAl> pro Itegion. I)ie Kontrollmarker
werdcn dartn von clcn bciclcn Rcgiorren cntlbnrt uncl diesc kehren
zum urspriinglichcn llesitzstatus zurück: Kleine Nationen werclen
wiedcr r"rnabhängig, I Icinratlandrcgionen untcrlie gor rviedcr dcr
Kontrolle cler cigenerr Nation.

' llnrch eines lJiinrlnisscs Kostcn : I PAP
l:inc Spiclcrrrertion kanrr.icclcrzcit gcgcn Zahlung r,on I l)i\l) crrr

von ihr geschlossenc's Iliinclnis llrechen. lhrc Kontrt'rllrnarkcr
wcrclcn auf der Diplonratictabcllc crrlsprcchcncl von ,\llianz aul'
ncutlal vcrschobcn. 

-l'nrppcn. 
clie i n irgcrrrlu'clclrcn Itcgioncrr

zusiunmcn nrit'l'ruppcn rlcs chcuraligen lltinclnisprrlncrs stclrclr.
rntissen tliese soltlrt verlasscl'r, es sei dcnu cs w'irul dirckt tlcr Kricg
gcgcn clcu vorhe rigcrt l)artncr crkllirt oclcr clirs ..l'assicrrccht" ri irtl
gcrvrilrrt. lralls allc liir dicsc llen,cgrrnr-1 in Irragc kurrrnrcrrrlcn
I{cgiortcrt clctn vorhct'igcn I)arlncr gch(ircrt oclcr von rlicscnr
bcsctzt sirrtl. li(irrrrcn rlic 'l'rtrppen rlirckt in rlic cigcrrc
IIarrptstadlregion vcrsctzt rvcnlcn. lirlIs tlicsc nicht clrrrch

leinclIiche 'l'nrppert lrcsctzt ist. lialIs 'l'nrppcn bcidcr chcnr;.rligcr
Iltindnisparlncr zurn l'lnclc dcs /.ugcs. in rlcrn rlic Allilnz
gcbrochcn rvurulc, in rlcrse lbcn llegion sintl. uncl ke in

,,1)ASSicrrccht" geivrilrrt r.vrrrtlc, korrrrnt cs rnrs'ci gcrl ich zrrnr

Kanrpl. ob sic ivollen oclcr nicht (ohnc tlal.] daliir
rrotworcligcnvcisc cin Kricg crkliirt n'orrlcn scin nruß).

. I)assicrrccht Kostcn = {) l'..\l'
Irine Spiclerrralion kann.icclerzcit kostclrlos rrur rlas..l)assicrrccht"
bittcn. lialls cs guviilrrt rvirul. cliirlcn rlic 'l'r'rrp1'rcn rlcs Spiclcrs
rlut'clt oclcr itt I{cgiortctt zichcrt. dic rlcnr ucn':ihrcnrlcn Spiclcr
gch(ircn odcr von clcsscn'l'rtrppcrr bcsclzt sinrl. tlhnc rlal.J cs zrrur
Kanrpl'kontntt. Sobalcl clas llcclrt aulgchobcrt u'ird. nriisscn die
Ilinhciten dcs vorrraligcn Ilittstcllcrs solirrt aus clcn

entsprechcnclcn Itcgioncn herausgczogclt rvcrclcn. I;alls1-ruppcn
beidcr bctciliglcr Spiclc'r zrrnr Iinrlc dcs Zrrgcs. in dcrn tlas
Passierrecht aulgchobcn rvurclc. in clc'rsclbcn l{cgion sincl. unrl
kcine Allianz zrvischcn clcn Spierlern bcstcht. konrlrt cs

r.turvcigerlich zutn Karnpl, ob sic rvollcn orlcr rricht (ohnc tlaf}
claftir notrvcndigcru,cisc cin Kricg crkliirt rvorrlcn scirr ntu[.\).
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. Kriegscrkliirung Kostcn - I PAP
Spi el ernat ionen k<inncn .icrlcrzci t ci ne:r anrlcrcn ( iroLlcn Natiorr tlcn
Krieg erl.liilcrt. I)as rvircl rlulch Kotttt'ollntarker aul'cler
Di plonratictabcl lc cntsprcchcrrrl artgczci gl". I)abei rrtufJ au I' rl ic

Reihenlolgc geachtct rvercle n, in clcr Nationen cincr ancle rcn
Nation dcrr Kricg crklärcn. I)ic crstc Nation, clie clcr anclcrcn clcn

Krieg erkliirt lrat, nruf} ihrcn Markcr oben in clas cntsplechcnde
I;elcl legcn. clic anclcren in I{cihenlirlgc ihrcr.icrvciligcn
Kriegscrkliirung danrrrter. Dic I;inhcitcn cler nritcinancler irr-r Krieg
bellnclliclrcn Nalioncn k(jnncrr ilann.icrvciIs in I{cgionen clcs
(iegners cinlalle n. rvo clanr.r anschlie fJcncl Schlaclrtcn gesclilagen
rvcrclen. l:in Kricg zwischcn zrvci Nationen kanu nur claclurch
enderr, dall cinc clcr bciclen urr liricdcn bitlet oclcr beiclc cincn
Wallcrrsti I lstuncl vcrcinbarcn.

' Waffenstillstand crl<liiren Kostcn : I PAI) pro Partei
Zwei gegcrteirtancler Krieg liihrcnclc Spielernationen krinnen
übcreinkornrncn, clcn Kricgszustund ohne cincn Sicger zu
beenden. I)as kostct.jcde n I I)AI), cla sie bcide bcrvicscn habcn,
daß sic nicht slark gcnug sincl. clcn Kricg zu gcwinncn. l)iese
Politische Aktion bcenclel clen Krieg dcr llciclcn (u,as entsprechencl
auf cler [)iplornatictatrellc angczeigt lvcrclen muL]), hat jccloclr
keinerlci l:inl'lulJ auf'Kricge nrit anclcren Nationut. clic clicse
bcicle n ocler cincr von ilrrrcn cl,crrtrre ll fiilrrcn.

Numerischer llel:rstu n gsrvcrt
Jeder Groflen Nation rvird in jcdenr Szcnario cin Belastungsrvert
zugcrvicscn. lrr rvircl irr clcnr Absclrrritt ..Nationcrr" dcr.icrvciligen
Szenariobeschre ibung dirckt nach dcnr Narncn dcr Nation uncl clenr

Buchstabcn,,C" gcnunnt.
Der Ile lastungs\vcrt ist dic Iriihigkcit dcr Nation. nach e incr
verlteercnclen Nicde rlagc auf clcnr Schlachtlcld ocler nach dcr Ilinnahme
ihrer I'lauptstacitregion den Krieg lortzuliihrcn (d. h. es zLl vernteiclen,
urn Frieden zu bittcn). Wcrrn einc CjrofJc Natiorr in ciner Schlacht 6 oclcr
mehr Einheitcn vcrliert ocler gcgnerische I:inheiten ilrre

lluuptsturltrcgion bcsclzcn. urrr[J sic urit zs'ci \\,'iirlclrr ucrlcu. lralls tlas
lrrgcbnis gr(ifler als rlcr llclastrrrtgsu'crl ilcr Nation ist. r'cllicrt sic srrlirrl
clcn Kricg uncl nru[.J urn lirieclcn [rittcn (s. o.).

llcsitzl iirncr tiruschcn
l)ic Spielcr k(jnrren nritcinanrlcr Iicgioncn (und inr litirtgcschrittcncn-
Spicl Karteu) tauschcrt, abcr nicht l)l) oder I)r\l). lriuc i\rrsnlhurc hicrzu
isl. clcr britischc Spiclcr. rlcr l)l) an arrclcrc Spiclcr n'cilcrscbcn kunn.

Taktischc Schlachten
Wcnn cirtc Arnrec in cinc I{cuion cinliillt. in clcr lL'intllichc l'nr;rpcrr
stclten. lindct e inc talitisclrc Schlacht statt. i\llc Se lrlachtcrr nerdcrr
arrs[clragcn. rtachclcnr clcr alitivc Spiclcr allc scinc lrieru'crr lrcu'crtl hll.
dic cr bcrvcgcrt ur(iclttc. Scinc slinrtlichcn llcu'cgrrnscn uriisscu
abgcscltlosscn se in. uncl naclr rlcr Schlacht ist kcinc Ilcncrrrrrrs nrchr
mtiglich (auf}cr Itiickzug - s. u.). I)ic Schlachlcn k(irrncrr in bclicbiscr
Ilcihcnlblgc gescltlagcrr lvcldcn. naclr Wahl dcs/dcr Vcrtcitligcris (!).
Die bciclcn Arrnecn rvercle rr aul'rlcrn Schlachtspiclplan cinartlcr
gcgcniibcr atrlgcstcllt, dazrvischcn rvird cin Siclrtschrrtz ucstcllt. so tLtl.\

die gcgne riscltc Aul.stcllrrng niclrt cingcschcn u,crtlcn klrrrr (tlic
Spiclschachlcl cigrret sich z. I). grrt daliir). l)ic bcitlcn Spiclcl stcllcrr
ihrc lriguren clann in Schlachtlinicn aul. Wcnn bcitlc clanrit lcrtig sind.
rvirtl clcr Sichlsclrutz cnlli'nrt rrncl tlic Sclrlaclrt lrcuirrnt.

KAMl'lrZONIrN
Das taktisclrc Schlachtl-cld (der Schlachtspiclplan) ist in Kanrplzoncrr
aLrlgctcilt. clic clcr ßcrvcgung uncl clcnr Anqril'l-dicncn. ln cincr
I(anrplTonc li(innen bclicbiu viclc I:inhcitcrr stchcrr.

1-l{ t-lPPIlN I : I N SATZ
lis gibt zrvci Arlcn talitisclrcr Schlachtcn:

l) Gcflchte sirtcl klcincre Schlachtcn. cl. Ir. u'cniestcns cinc Se ite'

hat nr"u'5 oclcr wcnigcr l:inhcitcn in clcn Kanrpl-gctiihrt, u'obci
Anliihler nicht nritziihlen.
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2) (irofJe Scltlachtcn sitrcl solclre Klirnple. in derrcn bciclc Seitcn

,je rtrirrclcste ns (r l:irrhcitcn arrlbictc:n. rvobci Anliilrrcr niclrt
lnitziihlcn.

Die ,,Kanrpflinie" cirres Spie lers bcstcht arrs clcr/dcn Karnpl)orrc/n
zwischcn se incr Ilcservczonc rrnrl tlcn N4ittclzoncn dcs laktisclrcn
SchlachtfL'ldcs.

Itr cincm Ge fbclrt bestcht die Karnpllinic nur atrs eincr KanrplTonc (clic
drei KanrplTonsn clicse r Aul.ste lltrrrg rvcrrlcrr als cine cinzige betrachlct -
s. Abb.), uncl dic Spiclcr setzerr ihrc 'lrtrpllcrr in dicsc Karnplionc
und/oder ltcscrvczorrc e in. I:inhcite n irr de r l{cscrvczorrc krinncn nicht
{'cucrn, kcincn Sturtttangrilf rttacltcrt oclcr sclbst angcgril'f'crt rvcrclcn,
solange sie dort bleibcrr. I)ie llinheitcrr l<ijrrncn aus cler Rcscnezone
heraus <lclcr ilr sic lrirrcin gczogcn u'crrlcl'r rvic in.jcclc anclcrc
Kanrplzonc.

Kanrpfablauf / Kam plphascn
Die Kärnpl'e flndcn irt vier einzelnerr l)hasen statt. l)cr Ablaul'clcr
Pltasen in jeder Kantpl)'rrrxlc ist lillgcnclcrnralScrr:

I ) Kavallcricphasc: Kavallcriccirrheiten k(jnnen sich hcrvcgcrr
odcr ci rrcn StLrrnrangri ll- nraclrcn ( hcidcs kostet .j cu,ei ls cinc
..Kampläktiorr" * s. u.). Z.uerst ist cle r Angreil'er clran. clatrn cler
Vcrtcicligcr, indcnr.icdcr cinigc, allc orlcr kcinc- scincr
Kaval lcricci nhcilcn bcnutzt.

2) Artillcriephasc: ArtiIIcriecinheitcrr li0nnen siclr bcwegerr
odcr lcucrrr (bciclcs kostet jclveils cinc Kanrpfirlition). Zucrst ist
der Angrcife r clran. dann dcr Verteicliger. inclenr jeclcr einige. allc
oder keine seincr Artillcriee irrhciten bcnutzt.

3) Infantcricphasc: Inlirntcriccinheitcrr können sich bcwcgen,
ei nen Sturrnangri ll' ausliilt rcn. l cucrn ocler ilrre Quaclratlirrniatiorr
aufl<iscn (allcs kostet.jcr.vcils cinc Karnplirktion). Zucrst ist clcr
Angreif'er clran. clann clcr Vcrtcicligcr. inclcnr.ieclcr cinigc. allc
ocler keine seincr Inlirntcrieeinheiten benutzt.

4) Anfiihre rphasc: Anliihrcr könncn sich bewcsen oclcr
-l'ruppen 

salnrne ln (letztcres nur in clcr l{cservezone). Zuerst ist

clcr Angrcil'cr dritrt. clanrt rlcr Vcrlcitligcr'. iutlcrri.icclcr cinigc. allc
oclcr kcinc se incr Arrliihrcr lrcrnutzl.

I)icse l)ltasctt rvcrulctt solartgc rvictlcrholt. lris tlic Sclrlacht bcentlcl ist (s.

Schlachlsicg ).

Kamplal<tioncn
.lcder [iigut- steht cinc bcslirtturlc i\rrzalrl vorr ..Kirnrplirklitlncrr" zrr.

lrtlirntcric trncl Arlillclic ltabcn.jc l; Klvallcric unrl r\rrliilrrcrs lurbcn.jc
2. I)as ist gitnz cirtlirch dic Anzalrl tler llanrllrrrtgcrr. rlic cirrc ,,\r'nrccligur
oclcr citt Arrliihrcr itt clcr.ierl,ciligcn Karrrpllrhasc \,()nlcluncn kann. In
der.ierveiligen Kanrplphasc kattn cin Spiclcr dic Karnplirl,tiorr(crr) scincr
lrigttrcn clitzu rtutzen, siclt zu bcrvcgcu. z.rr l'crrcrn. cincn Strrntrangrill'z.tr
Ittachcn oclcr'l'ruppen zu sanmrcln (Artillcric kann kcincn Stunnangrill'
ttratclten, I(avallcric kiuttt nicht l-ruern. untl rrrrr t\nliihlcr kiinncrr
'l'r'ttppcrr sartttttcltt.) llinc Itigur', clic rrur cinc Kanrplirl,tiorr hut. karrn irr
iltrcr Kantpllrlrasc auclt trur e:ittc tlcr nrtigliclrcn Aktioncn ausliihrcn. cinc
lrigur, clie zrvci Karnplaktionen hat. kann in ihrcr Kanrpllrhasc zn'ci
vcrschicclcttc clcr In0glichcn Aktioncu oclcr auch zrvcinral tlicsclbc
Aktion ausliihrcn.

Taklische llervcgung
Weltn ein Spiclcr als Kanrplitktion ltir cine liiurrr clic []cncgtrng n'lihlt.
kanrt cr clic lrigtrr aus.icclcr KanrplTortc in.icrlc bcrrlclrbartc Kunplionc
zichcrr rnil lirlgcnclcn Ausrralrrncrr:

l) Wcnrt ftintlliclre Ilinhcitcn itt cirtcr Karrtplzonc sintl. rlic zrr tlcr
l(anrpfionc bcnachbart ist, uus clcr rlic l:inhcit hcrarrs lrcucgt n,crdcn
soll. kann clicsc nicht in cine solchc Karnplionc ucz()scn ucrrlcrr. zu dcr
rviederuun {-cindliclrc Ilinhcitcn trc'rtachtrart sind (rnit antlcrcn \\/ortcn:
llinheitcrr kiirtttctt tticltt votr cincl'zuur lrcinrl bcnachburtcn Klnrpl)onc
in cirre anclct'c zuttt l"cincl bcnaclrbartc Kanrplzonc zicltcu). I)as rilrrrc'lt
clcn,,Kontrnl lzoncn"-l{cgcln viclcr trarl itioncl lcr K ricgsspiclc.

2; Iiinhcite,u rlcr Ilesct'\/czor.lc ktinncn sich crst tlarrn lrcncscr). \\clllt
'l'ruppcrt gesarnnrclt rverrlen (s. Lr. r\nliihrcr).

3) Diagonalc Ilcrvegung volt cittet' Kiuttpl2onc in cinc antlcrc isl nichl
e rlaubt.
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Schlachtfeld (icfccht

Schlachtfcld (,lrolle Sclrlacht In einer'(irof]cn Schlacht bcstclrt clic

Schlachtlinie aus clre i KantltlTttnctr
(links, zcntral, rcchts) und clic

Aul'stellung e rlirlgt in allcn drci
7,onen und/oclcr de r llescrvc.

Schlachtlinic 

-)
Spicler A

Schlachtlinic 

-)
Spielcr l|

Aulllau S;liclcr

Sichtschutz

.\uflt:tu Spiclcr,\

Sichtschtrtz

i\ul}au Spiclcr ll

a\
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Ri.ickzugszone Spicler A

Reservezonc Spieler A

Kampfzone Spieler A

Mittelzonc

Kampfzone Spieler

Reservezone Spieler B

Ri.ickzugszone Spieler B

r\ullt:tu Spriclcr ll

In bciclcn liüllcn rtrulJ zu

Ilcginn nrirttlcstctts .ic cinc
I:inhcit in.jcdc Kanrplionc
gcsctzt rvcrclcn. die die
Schlachtlinic bildcn.
Naclrtlcnr bcirlc Scitcrt iltre
Ilinhcitcn aul gcbaut ltatrcrt.
rvirtl tlcr Sichtsclttrtz
e ntlcrrtt

Ri.ickzugszone Spieler A

Reservezone Spieler A

Spieler A
Linke Irlanke

Spieler A
Rechte Flanke

Spieler A
Zentrum

Mittlere Zclne

Flanke
Mittlere Zone

Zentrum
Spieler I3

Zentrum
Spieler I)

Rechte Flanke
Spieler B

Linke Flanke
Reservezone Spieler B

Rückzugszone Spieler B



Angriff
In ihrer.jewciligcn l'ltasc kiinncn dic liinhcitcn ihrc Karnplirktion(crr)
dazu nlrtzcn, le indliche l:inlre itcn in ciner bcnachhartcn KanrplTonc
anzugrcifcrr. Angril1b k(innen cntwcdcr,.l;cucnl" oder eiu
..Sturmangriff" seitr. Artilleric kann aul'gegrrerische Irinheiten fcuern,
die2 7.onen entll'rrtt sind. lirlls irr dcr clazrvisclren licgcnclen Zone kcinc
Ilinheiten sind. Angrifl'e k(inncn nur gegen lbindliche llinheiten
gerichtet sein. dic clire-kt lrontal gcgcniibcr ste-hcn (rvcder cliagonal noclt
seitrvärts ).
Beispicl: liinc britisclrc Infantcriecinhcit ist in clcr Linkcn I.'lankc clcr
Mittlercn Kamplionc. Sic kann auf'lianz(isisclrc l:inheiten clircl(t vor ihr
in dcr l{cchtcn I;lankc clcr l;rarrzoscn lcucrn oclcr rlicsc clurch
Sturmangri fl' angrci fbrr. Sic kann keinc lianzcisisclren llinheitcn im
lranzösischcn Zcntrutn (cliagonal) ocler im Mittlcrcn Zsntrunr (seitwiirts)
angreifen.

Feuern
Feuerattackcn bcstclten aus r<lllcndcn Salvcn von Muskctenl'cucr oclcr
Artillcriefetler, aus clcr lrntl'ernurtg aul'clen licincl gcrichtct. Das ist cine
ziemlich sichcrc Mctlrode insofcrn, als cler Angrcilbr nichts verliercrr
kann, aber sie hat auch nröglicherrvcise keine Wirkung auf den
Vertcidiger. Wer cinc licucrattackc clurchliilrrt. w,iilrlt citrc Ziclligur aus.
wtirl'elt ntit zwci Wiirfcln Lrncl acklicrt eventuclle Modi{lkatorcn (s. u.).
Dann vergleicht er das lrrgcbnis rnit clcr.,Fcucrtabclle". I,'alls clas

Gesamtergebnis gle iclr clcler gr<if3cr als die Zalrl dcr entsprechenden
Zieleinhcit ist. isl dicsc gctrofl-cn. Iralls cin'l'rcflbr crziclt wircl. wird rnit
einem Wtirl'el ernrittclt. rvas nrit dcr getrollencn Irinheit gescliieht. Uei 4

- 6 wird dic llinlrcit irr dic [{iickzugszone (hintcr clcr llcscrvczonc) clcs

Spielers vcrselzt, <lcm tlic I;igtrr gch(irt. (llinhe itcrr in clcr Iliiclizrrgszonc
könncn spiitcr rvicclcr uesanrrnclt rverdcn Is.'l'nrppcn sarnnrclnl). l]ci I -
3 ist die Figur elirniniert uncl wircl vonr Spiclplan gcnontnten (50(%
Chance). Nicht vcrgcssen: Iilitcinlanterie rvircl nur be i I ocier 2 (33%)
eliminiert uncl Miliz bei I - 4 (66%).

I,'cucrtabcllc

*Artillclic kantt ['ris zu zu'ci Kanrplioncn u'cit lcrrcrn (nicht tliur:onal) so
langc kcinc Ilinhcitcn zrviscltcn ihr uncl ilcnr Zicl sincl. I)ic crstc Lalrl in
clcr'l'abcllc 

-r-lilt 
liir cin Zicl in cincr Dntlenrung von cirrcr Zonc. clic

zrvcite fiir cin 'I,iel in einc I;ntlbntung von zrvci Zonen.

Fcucrnr otl ifiliatorcn
litir beslirnrtite Irinhcitcn oclcr in bcstinrnrtcrr Situationcrr gibt cs liir
ntanche llinlreitcn Vortcilc odcr Nachtcilc. \\/cnn rlas zutrillt. nrulJ dcr
lbttcrnrlc Spiclcr dic lblgcnrlcn Wcrtc zu scirrcnr \\liirlclcrucbrris
hinztrziihlcn tlclcr clat'on abzicltcn, bevor cr atrl'rlcr'l'abcllc llrlicst. ob cr
gctrollbn lrat.

' Irlitcinliuttct'ic acldicrt I zurn Wiirlclcrgcbnis hinzu. n,crrn sic
I'eucrt.

' Lcichtc lnliurtcric acldicrt I zunt Wtirll'lcrgchnis hirrzu. ncnn sic
lctrcrt
Ilinrve is: Lciclrte lnlirnlcric gibt cs ntrr inr Iiorlr-lcscltriltcncnspicl.

. Alle Infirntcrictypcn zichcn I vont \\/iirlclcrgcbnis ab. ucrrrr sic
rviihrencl cles lrc-uerns in Quaclrat{orrnatiou sincl
( s. Quadrat {brnration).
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'Alle lnlirnlerictypcn acldiercn I zunr Wiirlblcrgebnis lrinzu, wenn
sic auf leindliche in Quaclrat{irrmation bcl'indlichc hllanteric
l'euern.

' i\llc Artillcrictypcrt addicrctr 2 zunr Wiirlelcrgebnis hitrzu, wcrllt
sie auf leindliche in QuaclratIonnation bcllnclIiche Infaltterie
leucnr.

Sturmangrifl'
In einenr Stunnangrilf re rtnt clic Inlantcrie odcr Kavallcric clirclit in clie
fcinijlichcn Stcllungcrt, unr clcrr (icgncr in dcn Nalrkanrpf zu vcrwickcln
(Anillcrie kann dics niclrt). l:in Sttrrrnangrilf ist oli rvirkungsvollcr als
bloßes l:eucrn, abcr auch riskanler. Naclrdcnr rler aktive Spiclcr cincrr
Stumrangrill'erkliirt urtd clas Z.icl bcnarrnt lrat, rviirlcln beicle Spieler rnit
je 7.wei Wiirlcl n, bcriicksichti gcn cvcntuel Ie Mocli lil<atoren und
vergleichen die l:rgebnisse. I)ie Seite mit dent lt(iheren firgebnis
gewinnt. Ilcträgt dic I)ifl-crcnz I odcr ?. sctzt dcr'tJntcrlcgcnc scinc
getroffene Figur in die Iliickzugszonc. Ist dic Dill'crenz 3 ocler gröfler,
ist die 7ielfigur clinrinicrt uncl rvircl vom Schlachtl-elcl cntlcrnt.

Ausweichen
Falls der Verteidiger Kavallcrie ist (oder, in den
Fortgeschri ttcncnrcgcl n, I.eichtc I n lirntcric) uncl d ic angrc-i lbncle
Infanterie ei nen Sturnrangri 11' nraclrl. kann clie Kal'al lerieei nheit
bcschließen. dirckten Korrtakt zu vcrrncidcn. indcnr sic sich in clic
Reservezonc zurilckzicht. I)as heil}t ,,Ausrveiclien" r-rncl gibt den
Kaval lericci nhei tcn dic Mcigl ichkcit. anclcre Ei nhci tcrr abzuschinnen
und der Leichtcrr Inlantcrie dic lrälrigkcit, zLr kiirripl'en olrrre sich allzu
großer Cclhhr auszusclzcn.

Artillerie
Gegen Arri I lericei nlrcitcn kann kei n Sturmangri f{' vorgctragen wcrden.
solange noch andcrc Inlänlcric- odcr Kavalleriecinhcitcn in clerselben
Kampfzone wie die Ar-tillcrie sirrcl. Diese anderc'n Einheiten
,,beschi.itzen" dic Arti I lcric.

In clcr nupoleoni.rchcn Zcit v'(u' utlgas('hiit:la ..lrtillt'rit, t,irt., :i,,ntlit.lt
leichtc Be utc. II'ur .:ia jatloch dtrrt'lt Infünlarit' t'urttlttnt sL,.\'L'lut!:r. rr'(//'c.\

lirr den [;eirul seltr .sclnyict'ig, tler ,lrtillaric lnthluii :u v,(rdctt, dia
cirllLrch ein ,St[ickt'ltcn zttrlit'kv'ich, wlilrrand dic St'lntt:trttltlrt' tlt,fi l.'aind
in ain (]a/echt verwit'kcltc.

Quad ratfrr rnr irtion u ntl Abb nrclr cincs Kar':r l lcricstu rnran gr.ifl.s
Ittttncr rvetrtt citrc Kavallcriccirrhcit crkliirt. clalJ sic cincn Sturnurngril'l'
gegcn einc lttlitnlericcinhcit liihrcn u,ill, karlr tlic Inllntcriccirrhcit
ihrcrscils crliltircn. rla[.] sic e irtc ..()rraclratlirrnrltiorr" biltlcn u irtl. t)cr
Spiclcr solltc clic (]uaclratlirlrtration scirrer lnlirrrtcriccinhcit lrrzcirtcn.
ittclcttr cr sic scitrvlirts <ldcr riickrviirts drclrt. I)ic Kar,allcriccinhcit kann
ttt-tn cntschcicle n. olt sie dcn Sturnrangrili'lrlrtsctzcn odcr abbluscn n ill.
Irin abgcblilscncr Stttrntartgrill'bcanspnrcht trolztlcnr cinc Kanrplaktiorr
cler Kavalleric. st'r als hiittc sic angegri{j-en. I)ie lnliurtcriecinlrcit blcibt
aul'.jcdctr Irall in Quadratlorntation und nru[J, lirlls sic clas riill, irr cincr
Inlätrteriepltase einc Kantplaktirln daliit nutzcn. clic Quadrallirnnatiorr
wicdcr au1)uliisclt.
I iinc QLraclratlirrnration bcrvirkt:

I) Kavallcric, dic cirrc Inliurtcric in Quarlratlirrrnation arrgrcilt.
erhiilt eirten Moclilikator \,ott -3 (zusiitzlich zu tlcn tiblicIcn t ]
liir S1urrnangri 11' gcgen Inlirntcric).

2) Inlarrtcric. clic aul-cinc Inliurlcric in (]rrarlratlirnnatirrn lc.rrcrt.
erhült cincn'l'rcll'crnrorlillkator von I'I.

3) Artilleric, clie attleitter Inlitrrtcrie in QLratlratlirrnratiorr lcucrt.
e rhliIt cincn 'l're {}crnr<tclillkittor von -t1.

4) Irrliurlcric in (]traclratf orrnalion crhiilt cincn I\lorlillkator r,on - I .

rvcnn sic lctrcrt.

5) Inlnrtlcric in Quaclratlirrtttatiort nruss cinc Karnplirktion tluliir
Vcrrvenclcn, clie l:tlrmation rvührend ciucr lnliurtcr.icphasc
aulzulösen.

(r) Inleurte-ric in Quaclratlornration kann sich niclrt zu cincr antlc'rcrr
Kanrpl2one bcu'cgcn oder cinen Stunnanuril'l'arrsliilrrcrr.
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Attf dc n nupo l c o rt i.s t' lrc n,Sc h l a c lt / e l tl e r rt w ur .f iir d ie I nfim t e r i c d i a

Ge.fuhr, wttt.fe indlic'har Kuvuilcric üharrtmnl zu y,errlen, ,ychr reul.
I'l'enn clie Kuvullcria lrcrunt'tlickte untl nit eincm ,\urnrungril/'drohte,
v'ar rlie ha.stc I'erlcidigung, ein grof3e .s' Ourulrut oder Rechtec'k zu
hilclen, tlrci rxlcr nrchr Ilcihcn tic.f 74e,sto//blt, mit ml'ullcn,\citcn rutt'lt
cn{|en rugentlen l}ujonatten. Dus lüclt die I'farde lut,,on uh, in die
Reihen hinein zu .st[irnten urulclie urman l;'uf3xtlduten ein/aclt
n i erle rzul r rt nt pc l n. l ; u l l.s' d i c K ctt, u l l c r i a l r o l zdc nt ha r u n:; l ü r nil c,

hecleulele dus tttrclt. &dJ:;ic tlie In/iularislen tticht:;o,sehr verlclzen
konnte v,ie die I;e ucr.sulvan tlcr Inftuttcric dia Ki:n,ullcric.
Duher v,ur dic hcsta'l'uktik, ntit e irrcnt Kuvtllcricslurm zu drolrcn uncl so
die.feintllir:hc Infhnteria zur Quudrut.firnrulion zu treihcn. l)unn konnten
Artillerie uncl ttuhc lnfhntcrie die hilflosur Qurulrutltuü'cn in Stücke

fetzen. Die./eirulliche Infhnterie in Ourrclrut.firm konrile nur mit einem
Viertel ihrer I.auta zuriickfeuern ttntl hiltlata cin grr$a.s, kompuktc:; Zicl.
ll/cnn I nJättlc r ie - urul K unone nf cue r tlic 54a :;c hl r).t,tcnc l\trnuil ion
zerslörl hatte trrul dic *tlduten tle.s uu/galö.slen Ouudrutes um ihr l-eben
ronnlen, konnlen :;ic lcic:lil niedergcntuchl v,arden. Dies v'ircl im Spiel
durch clie Trc//crmtxlifikulrtren t I ( t 2 /iit' tlic Artillerie) bcim Angri//'
cnf eine Quudrut/itrntutirm v'iedergcgchatt, ehen,so ryie thu'ch dcn -t I
fuhd di kat ct r he i,S t u r nru n gr i //',, Ko n h i tt i c r t e r [i i nhe i I e n "

(lnfunleria, /rtiIlerie trntl Kuvullcria urhcitan zusutttntan).
Der ffi kt ive I'lol i /i ku t or vort - 1 ./i:it' Kut,ul l e r ie im,St urmungr i//' m /'
Infanlerie in Qruulrulfitrntutiort ( + 2 l|ir Kuvullcria im,\ltrrntungt'if/'uuf'
Infcmterie und - 3 ./|ir Kuvu l ler ic im St urnturtgriff utl- ltltuile rie i n

Quadratforttttttion) i,st nicht noch nicdrigcr, weil tlic hlftmteric
manchmql übcrru.scltl v,ttrcle und e.s' niclt .s'chuftie, tlie f|ornrution zu
vollenden, .ro dulJ dcr ,Sltrtrtctngri//'.tic irt unrtrgonisicrlent Zustrtncl truf.
Munc hmul v, u r a n,\ I u r m r t n gr i / t''c tlc r K t n' r t I I c r ia u fi' I nfil nt e r i c i n

QuuclratJbrmuliott uuch elblgreich, he,xtnder,s.fiill.y die Kcn,allerie ntil
Lunzen ausgeni.stal v'or, v,omil sie tlic mit Betjonetlen hev'uf/helen
Soldaten lre./l'cn konnlen. odcr/ull.r tlic Infunterie nicht zuhlreich oder
resolut oder gul genug orgunisiert y'ur, um tlie Quu{ratfbrmatiort
aufrecht ztt erhultan. Il:; gibt viele Bei.slticle clie helegen, dafi
Qu utlr ut fo r m u I i r t n e n au f d i e.s a Il/ c i :; e u u fi4e h r o c he n v, wtle n.

Stu rnran grifl.stabcllc ( Modi ll katolcrr fiir dcn i\ nglei I er)

+ Vcrtcicligcrtilc Kavallcric liann siclr. rvcnn sic tlus nriiclrtc. in tlic
I{eserve zuriickz-iclten. uur clen Nahkanrpl-z.u r,crnrciclcn. u'cnn sic vor"r

I n lantcric angegri flcrr rvi rcl.
** (icgcti Artillcric kann kcin Sturrnanglil'f'crlirlscn, solanuc noclr
ttrirtclcsteus cinc luliurtclic <ltlcr Kavallcric in clcrsclbcn Kanrplz.orrc ist
r.vie clie Arlillerie.

Zus ii tzl ich c S tu rm a n grilTs nr orl i fi ka trl rcn :

7.ttsäIz.lich zu clctr itr cler obigen -l'abe lle gcnalllttcll N4odillkatorcn gitrt cs

noclt wcitcrc. dic in ganz l'rcsondcrcn Situationcn zrrlrcl'lcn. ln solchcn
Iiällcn miisscn lolgcnclc Wcrtc i,onr Wiirl-clergcbnis abqczogcn udcr
hinzr"rgczrilrlt lvcrclen, bcvor rlcr Sicger rlcs Sturrnirngril'fis crnritlclt u'irrl.

. llinhcitcn in einer Kanrplione rnit c'incnr r\nliihrcr zühlcn I zunr
Würlclcrgcbnis hinzLr (rnchr als cin Anliihrcr gcbcn kcinc
rveiteren Iloni)

' Kotrbitticrlc'l'rttppcrt: I rvirul zunr \\/iirlclcrgcbnis hinzuqcziihlt
liir llinlrcitcn in cincr Karnpli-one, clic u'cniusle ns.jc cinc llinhcit
.jeclcn 

'l'yps cntlriilt: Inf antcric. Kavallcric. t INI) z\rtillcric.

' Dieser Vorteil geht vcrlorcn. sotralcl dicsc Ilcdinguns nicht nrclrr
zutril'li.

' I lvircl zum W[irl'elergebnis hinzugcziihlt liir l:litcinliurterie uncl

Schrvcre Kavallerie
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' I wircl vorn Wiirle lcrgebnis abgczogen {ür Miliz uncl Irrcguliirc
Kavallcric (auclr liir l.e ichtc Inlhntcric - l:orlgcschrittcncn-
regcln)

. 3 w,ircl r'orn W[irfclcrgchnis abgczogcn, r.vcnn Kavallcrie eincn
Stttrmangri ll' au l' l n fänterie i n Quadrat lbrntation ausliihrt (s. o. ).

Anführcr und'l'ruppcnsammlung
Anftihrer haben zwci bcsondcrc liiihigkcitcn: Zum eincn gcberr sic cincn
Modifikatr)r von I I liir allc Stunnangrilib clcl Ilinlieitcn, mit dencn sie
in einer Kanrplzonc sincl. Zurn zwcitsn ktinncn Anliihrcr, dic in cler
Reservezonc sincl, vcrsuclrcn, 'l'ruppcrr aus clcr [{iickztrgszoltc zu
sammcln. I)ic Anliilrrcr k(inncn Karnplirktioncn clafiir nutzclt,'l'ruppcn
aus der Rückzugszonezone zu samnreln (l Kanrplaktion pro Versuch).
Fü3 jeden Sanimlungsvcrsuch wirlt cler spiclcr zwci Würl'el. lst das
Ilrgebnis,,8" oclcr h(ihcr, ist cler versuch gelungen uncl eine I:inlreit naclr
Wahl des Spiclers rvird aus clcr ltiickz.ugszone in clie Itcscrvezone
versetzt, von wo aus sic dann inr niichstcn Zug r.viecler. in cine
Kamplzone gczogcn rvcrclcn kann. 'l'ruppcn cliirlbn nur aus clcr
Rückzugszone heraus ziehcn. rvenn sic durch eincn An{iihrer in cler'

Reservezonc ,,gesamnrclt" rverclcn. Ac'II'l't-lNG: I:Iiteinf.antcrie rvircl
bereits bei ..7" ocler lrölrcr zurückgeliihrt, rvrihrend liir Miliz Lrnd

Irregulärc Kavalle ric e inc ,,9" oclcr ntchr n(itig ist.

Anfi.ihrer krinnen niclrt rvic anderc liigurcn das clirckte Ziel e ines
Angriffcs sein. Sic k(inncn abcr als ltcsultat cincs lreucr- oclcr
Stumrangrifls auf'clic Karnpf2one. in cler sic sincl, elinrinierl rverden.
Falls cler Gegncr beinr l:cuern ocler Sturrnangrill-auf'eirre Ilinheit in
derselben Kampfzonc ivic ein Anfiihrer eine..l1" oder..l2" rvtirlclt (es
gilt der reine wtirf'clrvurf'ohnc Moclil-ikatoren), ist cliescr elirninicrt (pro
,.Treffer" rvird IllN Anliihrer elinriniert). Irin Anfiihrer kann ebenlulls
bei eincr crfolgrcichcn ,,Vcrfblgung" (s. u.) clirniniert wcrdcn.

Schlachtsiegcr
In napoleonischcn schlachtcrr stanclcn siclr dic Arnrccn mcist in langen
,.Schlachtlinien" gegeniiber. [itrticne Strategie war es. clie feindliche
I-inie zu zerbrechcn, inclcrn rnarr sic in Zangc nalim odcr versuclrte, sic

zu clurchltichcrn. l;alls cinc Schlaclrtlinie durchbrochcn uirr- konntc' die
Ii:inclliclre Arnrcc durch clicse LLicke irr clcn I{tickcrr rlcs (ic-gncrs
gelangen uncl ihn stl chcr zunt Iliickzug zu,ingcu als ihn zu [ibcrrcnncn.
Irin Spielcr gcwinnl cine Schlacht. u,cnn scin (icgncr,,\) sich
zLrrlickzieht (s. u.) odcr l1) ke inc l:inhcitcn rnchr in cinc'r tler
Karnplzorrcn scincr Sclrlachtlinic hat (links, zcntral. rcclrts). [ ]rn rlicsc
Ileclingung zu crf tillcn, gcnligt cs. \\'enn cin Spicler rninrlcstens cinc
l;igur.jewcils links, zcntral uncl rcchts llosticfl hat. tlabci ist cs cgal. olr
clas in der Slal'tkantplzonc oclcr dcr nrittlcrcn Kanrplzonc dcr l:all ist.
Dic t-lbcrlcgttttg tlithinlcr ist. tlllJ cirrc z\rnrcc solanuc u'citcrkiinrpli. s'ic
ihle Schlachtlinie intakt ist. sich aber zrrriickzicht. s'cnn cinc l;lankc
oclcr clas Zentrtrnr zcrstrirt ['rzu,. ilrrrchl(ichcrt ist.

IIat cin Spielcr crsL cinrnal allc I:irrlrcitcn in cincr KanrplTonc scincr
Schlachtlinic verlorcn (links, zcntral orlcr rcchts). Irat cr auch tlic
schlacht vcrkrror. Ist die Sclrlachtlinic cincs Spiclcrs arrl'tlicsc r\rt
clurchbrochen. k(inncn seine frinhcilen ..vcrtirlgt" rvcrrlerr (s. rr.). Nach
der Verlolguns mtisscn sich allc tibcrlcbcnclcn I..inhcitcn clcr
unterlegcncn Arnrce auf' firlgencle \\icisc zuriickzichcn:

l) Fall sie clcr Angre ifi:r wAr. nrtisscn dic I:inlrcitcn in cirrc odcr
rnchrcrc llcgioncn zuriick. irrrs rlcr sic gckonrrncll \\,itrcu.

2) I;alls sic tlcr Vcrtcicligcr u'itr, rrtiisscn dic l:irrhcitcn in cinc grlcr
nrehrcre bcnachbartc Itcgioucn. rlie nicht \'()n gcllncl'ischcrr
Trttltpett besctzt sind. IJcsiegte Vertciciigcr cltirll'n abcr nicht irr
solchc Itcgit'rrrcrt zuriick. aus dcttc'r.t angrcilcndc'l'nrltpcn in dic-
Schlacht gezogcn wiu'crl

3) I]alls einc Anncc- sich untcr dicscn llcclingtrnrcn rriclrt
zurlickziehcn kann, rvird sie kontplctt clintinicrt.

ACII'ftJN(i: Wcttn bciclc Spiclcr zrvci kontplctte Karnplnrnclcrr lanu
(also alle l)lrascn zrvcirnal clurclrge spiclt) in dic rnittlerc(n)
Kanpfzonc(n) rvcclcr l'cucrtt noch wcnigstcns cinc liinhcit rlorthin
bervegen, enclet die Schlacht mit c'inern Sieg clcs vcrtcidisers uncl ticr
Angreil-er rnuß sich zuriickzichcn (rrncl u'ircl vcrlitlgt).
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Ilückzug
[]in Spieler kann sich ficiwillig naclt clcr crstcn kornplcttcn Kanrplnrndc
(vier I'hascn) zurückziclren. I;r karrrt clcn l{tickzug nur rvälrrentl eincr
seiner eigcrrcn I'hascn (lnlanteric, Kavallcric, Artillcrie ocler Anfiihrer)
erklüren. noch lrevor er irgendrvclchc Karnplirktionen clicser Phase
ausgeführ1 hat. Wcr sich lieiwillig zLrriickzicht, gilt als Verlicrcr uncl
wird verfolgt.

Verfolgung
Wcnn clic Sclrlacltt voriibcr ist, crlrzilt rlcr Sicgcr cinc lctztc (iclcgcnhcit,
denr Verlierer hci seinenr Iti.ickz.ug rve itcre Verluste zuzuliigen. Alle
Infanterie- uncl Kavallcriceinhcilen clcr sicgrcichen Armce (außcr clcnen
in der Rückzugszone) rvählcn jc einc dcr sich zuri.ickzielrenden
unterlegcncn Ijinhcitcn, wcrlcn cincn Wrirf'cl. uncl konsultiercn dic
lolgende Tabelle. Ilci allen Wtirlelergcbnissen gle ich ocler gröf3er als die
in der l'abcllc gettanttlcn T.ahlcn ist clas anvisiertc Ziel clirninicrt. Nach
der Verlblgung stolSen alle Ilinheitcn cles Siegers zurs cler Rtickzugszone
wieder zur Annee hinzu.

Verfolgungstabclle

Falls dcr untcrlcgcnc Spicler bei Schlitchtenclc ltoch iibcr
Kavallerieeinheiten vcrliigt (aufJer solchen in seincr I{iickzugszonc),
darf nur die Kavallcrie dcr siegrcichen Arnree clie Verfolgung
aufnehmen. Außerdenr müssen erst alle Kavallerieeinheiten. dic clen

Iliicltzrrg ,.schiitze tt". e lirninicrl rvcrrlcn. bcvor uuclerc Ziclc ucnonuncll
wcrrlcn k(inncn.

Itt den ruqxtlaoni.s'clrcn Kricgut v'ttrtlc die Kuwllt:ric tlu:tt airttc.tt't:1,
lic .flichentle n gegrrcri.schen 'l-t'uppen ztt.jugan. ..lttdart:r.stits (licnta sia
atrclt tlu:u, in I,.ullu. tler hiiclarlugc rtntl tlc.s Ilrit,kzurrc.r.r/ir, I'clöluar
ce rutlc tktrun zu ltitulent. Iiina der wiclttig"r/r,n Rrir.Ärrc,r.t'it'lu'rttnsen
eincr ;lrmca vur c.s, r,iu {'crr,i.l,lc.r Kotttittgutl ttn Kttvtllt,rit, itt llt'.t.cryc
zttlruhcn, unt ainatt nügliclrcn Illicktry ttlt:tt.sit.ht,rrr. ()hrtt' lrts trt'ir.t, dit'
{t:.s'(tttlc .,lrntea aittt,ttt ( itntt,lzal ult.sga.\'at:lg(,lt'(,,r(,/r, lt,(,n/, .ti(, ,sit.lt tiht'r
ullc ,Strtrfictt ycrtcilla ttn tltr.s II'cita :u .sut.han.

'fabcllcnbliitter unrl Spicliibcrsiclrt
Die'l'abcllcnblättcr uncl Spicltibersichtcn dicncn tlaztr. rlls Spicl
nr(iglichst einlirch olrrre vicl Nachschlagcn in dcr l{ege I spiclcn zu
kcirrnen.
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Standard

AUFBAU:
Der französischc Spiclcr grcilt cinc britisclre Arnrec in Bclgicn an.
rvohin cr seine gesarntcn'l'nrppen aus clcr l'}icardy zieht.

Die franztisische Armce bcsteht aus: l0 Infanterie, 4 Kavallerie. .i

Artillcric uncl 2 Anliihrcrn

Die britische Armce bcstcht aus: 9 Infhntcric, 2 Kavallerie, 2

Artillerie und I Anfiilrrer

Der franz(isischc Spicler p<lsticrt tlie nrcisten scincr'l'ruppen aul'scinc
linke Flankc, gcgcntibcr clcr britischcn rcchtcn l;lankc, nrit cler klarcn
Absicht. die Briten zu [ibcrrennen. Dcr britische Spieler hat seine

Infantcrie glcichnräflig vcrtcilt, seine Kavallcric in Reserve gestcllt uncl

seine Artillerie ins Zentrurn. Das ist eine ausgeglichene
Verteidigungsstel lung.

KAMt'FtttiNt)ti I
Franztisischc Knvallcriephasc: I)er lianz(isisclrc Spiclcr z.icht scinc
cinzigc llcscrvckavallcric nAch vorn. urtt rlcn gcplalllcrl r\ngrill'zu
verstärl<cn. lir rvartct noch clarnit. sciuc Kavallclic vonvlirts z,u zichcu.

Ilritischc Kavallcricphasc: Dcr britischc Spicler zicht scinc zrici
Kavallericcinlrcitcn irts Zcntnrrn. I)iescr Zug bcdroht tlas ll'anziisischc
Zentnrm Lrncl könnte clcn l"rauzoscn dtlrt zur Vcrstlirkung zsingcn.
rvoclurclt scirt Angrifl-au['dic britischc rcchtc l;lirnkc. tlcr sichcr konrnrcrr
rvi rcl, gcschrviich t rviirulc.
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Franzüsische Artillericphase: I)cr ll'anz0sischc Spielcr leucrl rnit
seinen drci Artillericcinlrcitcn iiber rvcitc I)istarrz (2 KatnplToncn,
Treffer bei 9 odcr htihcr) aul'clic britisclrc Inlirntcrie. I:r wiirlclt 5, 7 und
l0 und sontit cinen'l'rcfler. I)ann rviirlclt er eine 5 zur llestinrnrung der
'freflerwirkung ( 1, 2. 3 : l jlirninicrung uncl 1, 5, 6 : l{iickzug). uncl dic
britische Infirntcrie rnufJ in dic I{iickzugszone.

Britische Artillcricphasc: I)er britischc S;rieler fbuert ebenlalls mit
seincn zwci Ktutoncn i.ibcr rve itc I)istanz aul-clic fianz(isische Inlanterie
Er erzielt ebcnlälls cincn 'l'rel'l-cr uncl auch die ll'anzösische In{änterie
muß in ihrc Riickzugszone.

Franziisischc Infantcricphase : [)cr fianz(isisclrc Spiclcr bcsirrnr scincn Anglit).
indettt cr vicr lnlartteriecinltcitcrr von sciner linkcrr lilarrkc in dic rniltlcrc KarrrptTonc
zicltt. arrl'tlic britischc rcclttc l:larrkc ztr. l:r vcrsliilkt arrch scin lcrrlrurrr drrrch cinc
Infirnterie von tlcr linkerr [:lankc liir clcn l'all. dal.] tlcl britisclrc Spiclcr clcrr tlrolrcrrdcrr
Angri lT tatsäclr I iclr drrrclr liihrt.

llritische lnfantcriephase: I)cr britisclrc Spie lcr vcrsllirkt scinc rcclrtc lrlankc rnit
zrt'ci lnfantericeirrlrcitcrt, zicht cirrc vonviirls ins rnittlcrc lcrrtrtrrrr. trrrtl bcrvcst cirrc
l;irrltcit atts scitrct'lirrli.cn l:larrkc in scin lcntrrrrtr. Nlit tlcn lreirlcrr lrrtlcrcrr lnlirntcristcrr
attl'seinet'rcclttcn lrlarrkc lettcrt cr artl'tlie anriickcrrdc lianziisisclrc lrrllntcric (cr rnrrl)
9 otler ntehr rviirfcln, trtrt ztt trellc'n), rviirlclt abcl rrrrr (r rrnd li trnd crziclt danrit ke irrcn
'l'rcll'cr.

Französische Anfiihrcrhasc: Dcr ll'anzrisisclrc Spicler hat zu'ci
'['rtt1'lpcnsattttttlttttgsvcrsttcltc ntit scincrrr Arrliilrrcr in tlcr llcscrt,c. l:r rrrtrlJ ll otlcr rrrchr
rviirl-cltl, unt lrrlolg ztt hitltctt. schal'li abcr nrrr -i rrrrcl 7, also blcilrt tlic liirnzijsiscfic
lrtlirntcric crsllttal irr dcr l{iickzussz()nc. l)cl Anliilrrcr aul'tlcr liuken l:larrkc ziclrr
vorrviirts in dic tnittlcre 7ltne. tttn clcn Angrilf aul'die blitisclrc rcclttc l:lankc zrr

unterst[itzen.

Ilritische Anfiihrerplrase : I)er britiscltc Spieler rnaclrt auch zu,ci Sarrrnrlrrnssvcrsuclrc
trnci u'[irfelt 7 trnd 9. Ilr ist also crlirlgre ich trntl ziclrt scinc lrrlirntcric arrs rlcr'
lliickzugszonc in cl ic Ileset'r,ezorre.
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KAMPFITUNDIi 2

Franziisische Kavallcricphasc: I)cr lranz(isischc Spicler zicht alle vicr
Kavalleriecinheitcn vonvärts und crkliirt cinerr SturrnangrilTmit allcn viclen. Der
britische Spie ler reagicrt solbrt, indem er allc vicr lnlänteriee irrlrcitcn scincr rechten
Flanke in Quadratfirrrnation bringt. Der fi'anztisische Spieler bricht clen Angriff ab, hat
abererreicht. dal3 dic gesanrte britische lnfirnteric ntrn in Quadratfrlrrnation ist. Das
rettet sie zwar vor denr SturtrrangrilTder Kavallerie. rnacht sie abcr leichter
verwundbar drrrclr lrtlartlcriclcttcr rrrrd Artille rie lt'tre r, rvcnn clcr l:ranzose se irrc
Artillerie vorzieht.

Britische Kavalleriephase: [)er britische Spieler hat nun die Qual dcr Wahl. I]r kann
seine Kavallerie auf die rechte [.'lankc zie herr urrcl cinen Sturntangrifl'gegen die
französische Kavallerie reiten, urn rlcn sich clort aulbauenden Druck zrr recluzieren oder
er kann sie in die rnittlere KarnpfTone vorzichcn uncl versuclren, clie llanzösische
Schlachtlinie zu durchbrechcn trnd so die Schlacht dirckt zu gewinnerr. Der
französische Spieler hat e incn Anliihrcr bci sciner Kavallcrie gegcrriiber cler britischen
rechten Flankc. also wiirclc ein blitisclrcr SturrnangrifTvorr Nachtcil scin (+ I liirden
Franzosen). Also beschließt er, alles aulcinc Kar1e zu setzen und zieht seine beiclen
Kavallerieeinheitcn ins mittlere Zentrurn und macht einen Sturmangriflauf zwei
französischc lnfhntcriceinhciten. Diese lbrnricrcu sich natiirliclr sofort zurn Quadrat,
woraufhin der []rite den Ansrill'abbläst.

Fra nztisischc Artillericph:rse: I)cr fi'anzösischc S piclcr z.i eht scinc
Artilleric vonvrirls. rvoclurch cir.rc,.Kornbinicrtc'l'rrrppc" aulscincr
linken Iilarrkc cntstcht..lcclcr Sturrnangrili'r,un tkrrl lrrs crhiilt.ictzt r I

Iiir clen Anl'iihrcl uncl t I liir dic Konrbinicrtc'l'nrppc. l)as k(inntc sich
vcrhecrcnd auswirksn.

Ilritische Artillericphase: I)cr britisclrc Spiclcr ziclrt scinc r\rtillcric
cbcrrfirlls rrttt'rviirts Ltnil crlartgt so rlcn Vortcil tlcr Konrbinicrtcn 'l'rrrppc

irn Zentnrnr.
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Fr:rnziisischc Inf'antericpltasc: l)cr lianz<isisclrc Spielcr fctrcft nrit scinen vicr
Infatttcriecilrltcitctt aul'dis britiscltert Qrraclratftrrnrationen atrf der rechten
britischert l;lanke ('1 I ttttt'['refler gegcn (]rradratlbrnration z-rr crzielelr, d. lr. er
trifTt mit 8 ultcl ntcltr). I:r rviirlclt 3.7,9 rnrd I l. Das sincl zrve i 'l'rcll'er'(urrcl ein
britischer Anliihrcr rvtirc clintitticrt worclerr, lalls arrf clcr britischen rcchten
Flanke eirter gervcscn wiire). I:iir clie 

-l'rcl-l'errvirkung 
rvürf'elt er eirre I und eine

5: Ein Itiickzrrg unrl I I:lirnirricrung.
I)cr lritrrz(isiscltc Spie ler zichl:rrrlJcrrlenr cinc l:irrhcit von rlcr rcclttcrr lilankc
ins Zentrttttt, löst dort rlic hcidcn (Jrradlatlillrrratiorren aulrrnd I'crrcrt urit eincr
Einheit auf clie britischc Kavallerie ('l'rel'ler bci 8 oder mehr). Mit eirrer l0 trilli
cr urrd elirninicrl rlarrn ntit cirrcr 2 cinc britisclrc Kavallcrie.

Britischc Infitntcricphasc: [)cr britische Spicle r zielrt seirre zcntrale Inlanlcrie
vorwärts ins nrittlcrc Zcnlrtrrn. Scine l(cscrvccinlteit zieht cr arrlclic
schrväcltelntlc rcclttc lrlalrkc. lir I'errcrt rnit cirrcr liirrhcit irrr Zcntrurrr. trif'li atlcr
nicht. I)ann ('eucrl ntit scittctt zrvci liinhcilcn irr Qrraclrallbrnration arrl'rlie
französischc Infantcric ('l'rcll'cr bci l0 orlcr rnclrr durch - l rvegen

Quaclratlbrnration) uttd crzislt cirrcrr 'l'rcf'l'cr, dcr liir dic gctroll'cnc liinhcit clcn
Riickz-ug becleutct.

Franziisische Anfiihrcrhasc: Dcr lianztjsischc Spiclcr u,tirl.:lt zn,cinral
zttr'l'rup1-rcttsatnttrlung (l:rl'olg bci ll oclcr hijhcr) rrrrtl hat cinc i und cine
8. I'linc Inlantcriccinhcit nickt in dic llcscn,czonc \,or.

l]ritische Antiihrcrphasc: Dcr britisclre Spiclcr nracht cirrcn
Sitnttttlttttgsvcrsttclt. tler itbcr lL'hlschlrigl. lir ziclrl tlirnn seincrr r\nliilrrcr
aul'clic reclttc lilartlic, urtr clcu rvcrrirrstcns tcilu'cisc tlcn fl'unziisisclrcrr
VorteiI bcinr Sturnrangli11'auszugleichcrr.
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KAMPFITTJNI)Ii 3

F ranzösischc Kavallericphasc: Der
fi'anzösische Spicler besclr I iefJt cinen
Kavallericsturnrangri 11- ar"rf clic britischen

Quadratformationen. I)ie
AngrilTsmodifikatoren sind +2 liir
Kavallerie gegen Irrliurterie, +l liir
Kornbinierte 'l'nrppcn, t I liir Anliihrer in
der Kanrpfzone uncl -3 liir
Kavallcricsturrnangri ff auf lnlirntcric in
Quadratfornratiorr. Dcr Verteidigcr hat -t- |

ftjr den Anftihrcr in scincr Kampl2one.
Das rnacht unterm Striclr ,.0". I)er
französische Spicler stiirnrt zuerst gegen
di e r.rn fornr ierte I n fäntcri e. rvorau liri n sich
diese zum Quadrat fornriert. Irr bricht dcn AngrilTdiesmal nicht ab und
rvürlelt eine 9. I)er britische Spieler rvürfclt eine 7 und ist gez\,vungen.
seine Inlantcric zuriickzuzichen. Da die Kavallerieeinlieit ersl eine
Kamplaktion vcrbraucht hat, kann sie noch nial angreifen und tut clas
auch. Diescs Mal wiirle lt der lianztisischc Spieler eine 4 gcgcn eine 8
des britischen Spiclcls. I)ic I)ill-erenz beträgt 4, also ist clie li'anztisischc
Kavalleric clinriniert. I)cr lianzrjsische Spiclcr nreint, inr Moment genug
geran zu haben und bcenclet seine Phase, ,,,vobei er clie beiden britischen
Infanterieeinheiten in Quadratlbrmation rnit dcr Aussicht auf' nalres
Artillerieleuer von clrei Iiinhcitcn in cler nächsten Phase zLrrtick lüßt.

llritische K:rvallcricphnsc: [)cr
britische Spiclcr sicht cin. dalJ cr
crtlrvcdcr ansrcilcn trnrl holltn nruf.i. daß
clie fi'anz(isischc ArtiIlcrie nrindcstcns
zrvcinral nicht trilli. odcr siclr
zuriickzichcn.
I:r cnlschcirlcl sich liir dcn Arrgrill.
Scittc Kavallcric nrlcht cincrr
Sturnranuri ll. alrcr tiic lianz(isischc
Inlirntcric bildct kcine

Quadrat I olnrat ion. I)cr bri tiscltc r\ngri l'l'
rvircl nrit ll und -t I liir Konrbinicrtc
'l'ru ppcn \lorgct ra-scn. l)cr .i c'ti c i I s c-rstc

Wurf'trctriigt [i aul'beiclen Se itcn. Ir4it
Modillkatoren betriigt clic Dilfcrcnz also 3 und clie li'anz:ösischc
Infänterie rvird titrerrannt. I)er zrveitc britischc KavalIcrieangrifI'ueht
ebenlalls gegert unlorrlicrtc Infiantcric. I)cr l]ritc rviirl-clt abcr nur cinc
5, cler Franzose cine 9. l)arauflrin nrulJ sich dic brilisclrc- Kar,allcric.
zur[ickziehen.
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Franziisische Artillcricphase: Dcr ll'anztjsische Spieler muß (r

würleln. um zu trcll-crr. Irrwiirlclt 7 uncl 9. I)ic'l'rcf'lcrwirkungcn sind 2
und 6: Iiin Rückzug und eine []linrinierung. Aul'cler rechren britischen
I;larrkc sirtcl ttun kcirtc Arrncccinlrcitcrr nrchr (Änliilrrcr gilt nicht als
Armee) und darnit hat dcr britische Spicler dic Schlacht vcrlorcn.

verfolgung: Da clic llritcn keirrc Kavallcric lraben. clie clen Riickzug
abdcckgr könntc, k(inrrcrr clic liranzoserr clie Vcr.lolgLrng sowohl mit
ilirer Kavallcrie als auch nrit clcr Inluntcrie aulltehmen. Der l'ranzösische
Spieler zielt zuc-rst nrit sciner Kavallcrie au{-dic britischc Artillerie (3
mil einem wiirlel zur Dliminicnrng crlorclerlich) und wtirfclt 2, 4 und 5.
Beidc britische Arrillcriccinhcitcn sincl zcrstört. t)ie acht tibrigcn
fianzösi schen In firnterieei nhei ten bcschl iefJcn. zucrst detr Anliihrer zu
vcrlolgert. Sic nrtissclr cinc (r rvtirl'cln untl schall'cn1.4,3 uncl (r

('frelfer!).
Vier Schtisse sind noch übrig ltir die fliehcnde Inlänreric (6
erforderlich), 5, 2, 4 uncl 6 werden gerviirl'elt. Iline llinheit wird
eliminiert.

Ilesultat:
I)ic britischcrt Vcrlustc lrcrtragcn: 3 lnlanlcric. I Kavallcric. ] r\rtillcr.ic.
and I Anliihrcr.
Dic ijberlcbcnclcrr ziclrcn sich nach llollancl zuriick.
Die lianzösischcn Verlr"rstc sincl: 2 lnlirntcric und I Kaviillcric.
I)cr ll'anz0sischc Spieler hat cinc (irol.lc Schlacht gc\\,onnen. in dc'r cr
ntehr als 6 britische [:inheiten vcnrichtct hat. l)as bcilcutct. rlaf.] dcr
britischc Spiclcr solort gcgcn scincn Ilcllslrrnssn'crt u'iirlL.ln rrrrrl.l uln zu
sclren. ob scinc Ilcgierurrg trnr Irricrlcn bittct.

STOP
I Iicr cnrlcn tlic Stanrlarrlrcgcln.

lhr rvillt.jctzt gcnug, um nach rlcn Stantllrrlrcgcln s;liclcn zu
liiinncn. Wcnn Ihr sorycit seirl, kiinnt Ihr bclichigc rlcr

I''ortgcschrillcncn rcgcln hinzufii gcn (allc spicler solltcn allcr cinig
tlariibcr scin, w'clchc Fortgcschritfcnenrcgcln bcnutzt untl t'clche

:r usgclasscn u'crrlcn).
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